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Ge^ki yayın 

hayatımı/a ura u'rt velîmi/don, İH 

sizlcre hediye. ahime jk gibi nMnES^döîfe^s T ^ 
şeyleı İKuhm aJcıiK-'yeceğiz. 

Bu arada, yakında yıkacakoîaa BUBBA'N STIX 

TN I A [iıijjıı. ı>y mı çözü inleri ''S'nç otr Plarrornvpuzzte oyununa 

kilu|?Lıı'in]ı/ı kuyumuyla! kaçırmak istemezsiniz hehalde... 


THE SETTLERS 

Sim City'den daha şilin, daha eğlenceli. 
Bay lacaksını*! 


BU DA IKIIIII. 
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Wimbledon Tenis Turnuvasının resmi m arkası Siazenger, şimdi Türkiye'de! 
Siazenger ayakkabı ve tekstil koleksiyonu, çorap, şapka, tenis raketi, tenis topu 
ve tüm aksesuarları ile, sesinizi duyurmaya hazırlanın!,. Hem aktif sporda, 
hem spor yaşamda! Evet, her yaştan tüm gençlerL. 

Haydi şimdi tüm dünyayla aynı anda: Diğerlerinden aynim! _ 

Siazen ger, 


ti.p A $ bf* CentyHçrran tur-uluk^kjl- 
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Büyümesi 
İçin Ona 

p[pOt©iN 

Gerekli / 

Bütün çocuklar büyümek ister. 
Büyümesi, gelişmesi için 
ona protein gerekli. 
Ülker Probis* 
hem lezzetli bîr kremalı bisküvi 
hem de proteince zengini 


Önemli Mıkm darda Frotcm Ih ivn F4m Vinterin Fnjteîi Değsrİerit LDO pam uii.-nnd.rn> 


Froldnfgram) 

tnerji(Kcal/lfiOg) 
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Yumurta 

112 

145 

PROBÎS * 
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* ÜLKER Prvlth AmvvujuuS ne hiıktxrlpruipinirr fafrfinaztettftr, 


Sağlıklı beslenmede m 

Dengeli beslenmede 
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Vücudu güçlendirmede 

Vücudu güzelleştirmede 
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Aşın protein gereksinimlerinde M 



PROTEİNLİ BİSKÜVİ 

Kakao ve Muz kremalı 
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tü yolan var. 
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< ısa bir aradan sonra lekr-fl' me+ıaba, 

İlk olarak dergimizin yayınlan mas ındak ak» 
saklıklardan dolayı tüm okuyucularım 12dan özür 
dilemek istiyoruz. Ancak hiç kimse elimizden 
geleni yaprradiğimizi soyeyemez. Tabii ki bura¬ 
da ülkemizin bulunduğu ekonomik şartlar hak- 
kırda bir şey yazmayacağım, çünkü hepimiz 
zalen bunu iliklerimize kadar hissediyoruz. Ço¬ 
ğumuzun işi. hayatı, kısaca herşeyi bu kama- 
şadan etkilendi. Eh, tabii biz dc geri kalmayalım 
dedik, ama tabii ki bu bırak id kaçmak gibi bir 
şeyle sonuçJansmazdı. isle bu özel kriz sayısı 
ile sizlcre ksa bir sure için veda ediyoruz. He¬ 
men üzülmeyin can m. birkaç ay sonra tekrar 
sizlerle olacağız, No'rr.al şartlar altında bile tek 
babına derçi çıkarmanın zorluklarına var 
müzle karşı koyduk ancak ddar 
nilgiye düşen piyasanın getirdiği 
sek fiyatlı çartler altında davam etmemiz pek 
mümkün değil. Ama bu da can imiz okuyucuları¬ 
mızı brakacağmz anlanma gelmiyor tabii ki. 
Hdc Amiga piyasasnı yalnız bırakmam en son 
düşüneceğimiz şey. Dergimiz 4 ay sonra kaldığı 
yerden yayın hayat ıra devam edecektir, Tabii ki 
abonelerimiz de ayn şekilde kalan sayılarım at¬ 
maya devam edecekler. 

Bu arada boş durmayacağız ve bir süredir 
hazırlıttannı sürdürdüğünüz Amiga ve PC 
oyunları tamlım ve tam çözümlerinin yer alacağı 
bir dizi kitap suracağız sizlere, Yine bu kitapları 
bilgisayarcılarınızdan veya direk bizder odinebi 
leceksmiz. Ayrıca aoonelikleri devam edenler 
abjnelk hesaplarından düşülmek üzere bu ki- 
laplardan edinebilecekler, Bunu için isteklerim 
bir an önce bize bildirmeleri gerekmektedir. Ki¬ 
tap edinerek abone iklerni sürdü r mek isteme¬ 
yenler ıee dergimizin devamında çaldıkları yer¬ 
den devam etme hakkına sahipler. Üstelik fiyat 
değişik iklerinden etkilenmeden. Gerekli bilgileri 
dergimizin tayfalarında bulabilirsiniz. 

Bu arada Amiga ile ilgi İ gerçek kaynak, prog¬ 
ram ve oyun arayanlara bir tek tavsiyem ola- 
cac: hemen bir modem edinin ve CUNIOUE 
BBS’i arayın (0216-3499519). Çünkü sevgili 
CLIÛUE elemanları muh:eşem bir iş başardılar 
ve harika bir BBS kurdular, Aradığınız her şeyi 
orada bulabilirsiniz. Halta bir arkadaşınızın mo¬ 
demi varsa onunla arayıp modem siparişi bile 
ve'ebilireintz. On-Line oyunlara da diyecek yok 
doğrusu. 

Evet dergimize bir süre ara verme fikri dizleri 
ete üzüntüye boğuyor ancak sonbaharda tekrar 
birlikte olacağımız sayıları iple çekiyoruz. Tüm 
okuyucularımız 11 başarılı mııllıı ve eğlenceli bir 
yaz geçirmesini diliyor ve 12. sayımızla başba 
şa bırakıyo'uz. Amiga'lı günlerde tekrar birlikte 
olmak üzere,., 

Amiga Dergisi Çalışanları 


INTERLACt 

Imagine 3 D 

FMV card, Modemler. 

MEDIAPOİNT 

Mükemmel bir multimedya 
programı. 

d.e.m.o. 

SANI 1 r gen oondü hem de 
harika oir demoyla. 

MANYETİK PAKET 

Anmy miner. Harrier Attack, 
CopColEd.Suri. 

ACİL SERVİS 

Doktorumuz sîzlerin 
sorularını cevapladı. 


































Türkiye'nin neresinde olursanız olun 
Evinizde kendi kendinizi yetiştirin... 


• _ * m 

I j 1 2.C 


İLERİ İNGİLİZCE 


ALMANCA 


FRANSIZCA 


BİLGİSAYAR 


ELEKTRONİK 


ELEKTRİK < 3 .- 2 . smıf) 


KOZMETİK 


MUHASEBE 


GELECEĞİNİZİ KENDİNİZ YARATIN... 


BAŞARILI OLMANIZ İÇİ 
FONO 

AÇIK ÖĞRETİM KURSLARI 


42 yıl içinde 3Q0.QDCTı aşkın kişinin yararlend ğı 
FONO kurslarından siz de yaraı Icrıabîli isiniz. 
Meslek sahibiyseniz işinizde, öğrenciyseriz 

okuijnuzda başarılı olmanız için FONO kursları 
s zin de hizmetin zdedir 

Evinimdeki rahat ortamda, istediğiniz gıaı ve 
istediğiniz zaman çalışo öğrenerek 
MİLLİ EĞİTİM BAKAN LIĞrndan ONAYLI DİPLOMA 
a ıp yaşantınıza yeni ufuklar açabilirsiniz 


0lifli İç rı DcfdjüF EKOŞDftimOdt kŞiflıdaM h.jp3rtu doldurarak taMûnla i-steyJniz 


1 ArtSnyjMn: 


_M 1 

1 Aârıs 


1 

1 h 

Tflf 

i 

1 Yi$: Msslek: 



1 

1 Btttî a3«n^k tiiüdiğini: fcurslar, 


! 

\ 




T.C, MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI 
ÖZEL 

«FONO 

Açık Öğretim Kurumu 

Gündoğcu Cad. Mo;49 Metler 34016 İstanbul 
Tel: (0212} 641 99 00 (ıû hat) Fa* (0212) 584 27 42 




































Haberler, Yeni Urünier, Son Gelişmeler... 

nterlace 


FMV CARD 
MAĞAZALARDA 

Aylar süren spekülasyon- 
Iarılan sonra Caremodoıe, 

CD32>i film göstericisine çe¬ 
viren FMV (FÜF Moiion Vi¬ 
deo) Cardı piyasaya sürü ü 
Bu kart saye si r de 2 eter' çok 
iyi bir oyun konsolu olar 
CD32. MPEG standardı kul¬ 
lanılarak CDlera kaydedilmiş 
filmleri de gösterebiliyor. Kart. CD32’nin arkasında bulunan bir kapak 
açıldıktan sonra makinenin içindeki bağlantı yuvasına yerleştiriliyor. 
Bundan sonra da makınanızbir oyun konsolu olmaktan çıkıyor v£ belli 
CD’lerİ kullanabileceğiniz bir CD göstericisine dönüşüycr. Kullarabıle- 
ceğiniî CP'ler ise MPEG siarıdaıüınua yaratılmış Lüim müzik kipleri¬ 
nin mifiri ve hır Standard ila ki tüm film CDleri. Gerçi şu anda bu 
CD’lerden sadece bir kaç tane bulunsa ca Philips, VVarner ve bunlar 
gibi piyasanın dev firma arının bu standardı desteklemeleri pek yakın¬ 
da her yerde ve kolayca FMV için M PPG standardı ndaCD’ler buluna¬ 
cağının garantisi. 

FMV Cterö'm üstünlüğüne anlamak için GDTV için yaratılmış öten 
CPXI standardında yap İmiş bir klibin MPEG versiyonu da hazırtenmış 
ve ikis birlikte gösterilmiş. CDXL versiyonunda ses kalesi mükemmel 
ve grafikler 24-bfi olmadıkları tıaöe çok çok iyi, bu standardın tek de¬ 
zavantajı ise eiranm yaklaş k IrtTıniı kutanması MPEG versiyonun¬ 
da ise ekranın her milimetresi kulanıl yor grafik kalleşi ve animasyon¬ 
ların akıcılığı ise İnsanın ağzını açık bırakacak derecede iyi. insan 24- 
bit ohr-adiçma inanamıyor. Umarım CD32 ve yan ürünlerini rte çnk ya¬ 
kında ülkemizde görebiliriz. 

Karın İngiltere satış fiyatı: 199 Pound. 



man ou — 
rıgittere'de 750.000 adel kc 
bir önceki yrl Û oldLğtı tahmin < 
iirs Uiı 'kırsal' ürtlirnirı gençler 1 r yatak 
lılarda yapılamayacağı, çünkü çok ke 
gerektiği gerçeği düşünûldüğınde bı 

bit kesim israfından fakat çak sayııij ürellldığ 

üzerine b«r çok 'uma çözüm aray şfarma başlı 

ın birisi otan Osctronics Avrupa'nın an çok C[ 

. yeldirten böyle devan ettiği takdirde çok 
yakında yazılım fiTnalarmıntıu Işter ciddi bir şekilde elkllenece- 
üeiuuyorter. |u tiidr doÇ^ftusûnda KĞp^a 
CD üretimini engellemek için yaptıkları araşurmalar sonucu ho- 
lograf teknolojisinin kullanıldı-:; 1 bir çözümde geliştirmişler Bu 
yön em diğer üre:icile' taralından da destek görmeye başlamış 
Anlayacağınız yakında CF> alan müşteriler rızamdaki holograf 
baskı sayesinde aldıktan CDleıin sahte veya gerçek olduğunu 



1994TE COMMODORE 

Yılbaşından önce iyice kızışan piyasa sonunca durulmaya başladı ve 
kimin ne yaptığı, ne kadar sattığı ballı oldu. Commooore lam ledctledgı 
gibi mükemmel tir satış grafiğ göstererek Ingiltere'de bir numaraya yer¬ 
leşti Ingiltere'de bu güne kadar 169.000 A1200 ve 7Û.00& CD32 satılmış 
bulunuyor. 6u Commodoie'un CD32 ile başlayan yeni pazarlama pou> 
kaeımnne kadar başarılı olduğumu göstergeli. Ayrıca be Anığa sahip¬ 
lerine daha yıllarca cestek sulanacağının da bir garantisi gbi görünü¬ 
yor. 

Yılbaşı öncesi yeni politikalarıra uygun rekam kamuanyalanna da 
Başlayan Commodora, Seganın İngiltere merkez binasının hemen yanı¬ 
na yerleştirdiği reklam panosuyla Sega yon aticilerine bayağı kotu günler 
yaşattı. Bekam sloganı To b? the geoö ı*iH teke Sega ages" olan bu 
CD32 reklamı tam anlamıyla lası gediğine oturtuyor. Bu ıkı f.nlanu olan 
bir slogan bunların biri:"Bu kadar iyi ötebilmek için 'Sega' ('Mega' gibi bir 
birim anlammdaıyıl gerekir", diğen ise ’Sega'nn bu kadar (yani CD32 
kadar) iyi olabilmesi İşın yüzyıHar gerekiyor 























,, r\ t .ŞFET HAYDİ DURMN 


Calvc uzmanlığı île I 
domateslerin mükemmel bileşimi. 


C ^i-V£ GELİNCE DÖMER DÜİVk 


4 


Hamburger den makarnaya, patates 
kızartmasından ıvyaıalara, tüm 
yemekleri ziyafete dönüştürür. 


ÇEVffJ 


AKSJN hayalî 


Calve Akrcbat Ketçap, başaşağı 
durur, kolayca akar, son damlasına 
kadar kullanılır. 


CİLVEYİ KEŞFET DW ?A^ 


Calve Akrobat Ketçap 1 ]r. mükemmel 
lezzetini, kolay, keyifli kuKanımmı 
SİZ de keşfedin. 


Calve 

Calve Ketçap... Akrobat! 
Ters çevir.. aksın hayat. 
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HIZLI 

MODEMLER 

Maçam almak araba almak 
gibi bir şe/dir, ne kadar çok 
öderseniz o kadar hızlı tir mo- 
deminiz olu. Ve bir modem ne 
kadar hızlı olursa sizde o kadar 
kısa zamanda bilgi alışverişin¬ 
de bulunur ve c kadar az tele¬ 
fon başında beklemek zorunda kal ire iniz, dolayısıyla da telefon iatura- 


mzdad sil dar da o kadar az olur 


İşle bu farklı modemlerir birbirleryle haberleşebilmeleri için adları 
V22, V22bi$ veya V32 vs. elan bazı standardlar (protokol de delmek¬ 
tedir) yaratılmşür Bunların hızları sırasıyla artmaktadıı, Örneğin Lir 
V22 modem saniyede yanlızca £400 bit (bir kbytö' n yakfaşfc 1/3'ü) hı¬ 
zıyla bilgi alışverişi yapabilirken. V3£Bi$ modem saniyede 14,400 bit 
gönderebilir (yaklaşık 1,75 k). Hızlı prulukulter sıkıştırılmış bilgi alışve¬ 
rişi i m ka n m iyi £ işlerinizi daha çabuk yapabilmenizi sağlarlar, Bu araca 
V32Terbo veya V-Fast gibi çok hızlı protokoller de çok yakırda yaygın¬ 


laşacağa bonzsr. 


Aslında modemlerin ou kadar çeşidinin olmasının bir bakıma iyi ol¬ 
duğu söylenebilrr. Örneğin size yeteceğine inanıyorsanız Supra 24C0 
v?ya V223rs Standard nda çalışan rnuüemier diğerlerine göre çok 
üçüzdürler. Fakat hızlı bir modeme ihtiyacınız varsa US Rcbotics 
Sportster veya Supra V32Bis faurnodem tu ihlıyac nızı abatça karşıla¬ 


yacaktır, Ayrıca, 'en iyiden oaşka hiç birşeyle yelnemeırı' diyorsanız 
nasıl arabaiarca flolls Royce 'en iyi' olarak biliniıse nodemlerde ce 
US Robotıcs'ir HST DS+ modeli 'modemlerin Helis Royce'u H olarak 
tanımlanabilir Qu modem tam 
a ilamıyla ağır işler için dizayn 
edilmiştir, Gerçi diğerlerinden 
çok çok pahal dır ama şüphe¬ 
siz şu anda gezegenimizdeki 
en iyi modemcir, özellikte des¬ 
tek! eıiği y32 T eröo protokolü 
ile. 




■>.> 


3İSKÜİ DEYİNCE AKLA, HEMEN ONUN 
ADI GELİR: ETL. 

ETİ, bundan eonra ssdece çok çeşitti, taze vc lezzeti brsküi ve kek¬ 
leriyle değil, çevreye ve tüketiciye gösterdiği saygıyla da tanınacak. 
Çünkü ETİ, ÇEVKO üyesi olarak üretiminin her aşamasında tek ya¬ 
şam kaynağım z olan doğanın vc çevrenin korunması için özen göste¬ 
riyor Tüketiciye gösterdiği saygının en açık örneği de ETİ Tüketici 
fiattt'.. Tüketiciler, bundan sonra ETİ ile igıli beğeni, eneri ve eleştiri¬ 
lerini direkt olarak 0300311181C no'lu ücretsiz hat aracılığıyla Eriye 
bildirecekler. Çevre ve tüm tüketiciler adına Eriye teşekkürler. 


ETİ DEN YENİ 
BİR ÜRÜN 

Türkiye'deki kek pazarının 
tartışmasız lideri ETİ yeni bir 
kek daha geliştirdi. Hem de 
üç çeşidiyle: 

PAN KEK KAYISIÜ 
PAN KEK HİNDİSTANCEVİZLİ 
PAH KEK MEYVELİ 

Başlangıçta bu üç çeşdiyte pvas^a sürütecek oan PW KEK Türk taBdin 
damak zevkine ve inançlarına uygun, her yerde, kolayca bulurübitocek fctr 
üıün. PAN KEK sagl Hı ve modem ambalajianyfa ve nefis tadıyla her yaşlan in¬ 
sanın beğenişim kazanacağa benzer. 



MAXJMUM 
KEYİF 

Rtm endü sİ ri- 
sinde gelişin yıl¬ 
lardır beti i br şe- 

kitde olmuştur. Kı- 
şı ünlü bir yıldız 
olur, filrr umu olur 
ve son olarak bu 
ünlü film bilgisa¬ 
yar oyuiu olarak 
karşımıza çıkar. Gerçi Marn Rrcs ite bu gidiş değişti, nitekm di¬ 
ğer ay un kahramanlan da onları takip ediyorlar, Çok yakında pr- 
yasaya çıkacak olan Mas Overioad da bu şeklde bir urun. 
'Renkli. 64 sayfalık oyun çlg m lığı'o arak tanımlaman bu yazılın 
en seviten oyun kah h raman lan nm animasyonlarıyla dolu. Her 
oyun bittiğinde keşke bitmeseydr, araz dana olsaydı' diyen 
oyun cana vartan için hazırlanmış bu paketle Cıuck Rock ve 
Lerrmings gbi karakterlerin maceraları bulunuyor, Bu arada 
Lerrmings'den bshseimişken; şu Mart ayında yaratıklarınız uç 
yaşına girdiler. Yaş günlerini de bir kaç ay sonra çıkacak yeni bir 
oyunla kutlayacaklar. 



3D PROGRAMLAR 

Amiga'da çok yaygın olarak kullanılmakta olan Imagma ve 
Real 3D'nın yeni versiyonları çktı. Imagne 3,0'a kavuşabîmek 
için kullanıcıların l-ı,b yıl beklemelin gareteı takat p-ogramda 
yapılan değişiklikler buna değecek derecece güzel. Resi 3C 
2,45 ise bir yıl önce çıkan Rea 3D 2.0’ın takipçisi ve program¬ 
cı la’bu versiyona birçok yemlikler eklemiş. 

( şte ımgir\e ile 
saader süren 

çalışma Sürvu- 
cu hazırlanmış 
mükemmel bir 
3 boyutlu 

grafik. 




y-y y ' ‘ 


imiğine 3.0'n 
partide efekti. 
Çok güzel 
nesil mı? 


Bu da Real3D 'te 
hazırlanmışa? 

g r afik. Görüldüğü 
kadarıyla Imagi- 
nedenpek de 
aşağı kalmıyor 



















YAPI KREDİ NİN 50,YILI 


% V P £ R 



AKTİF ttJMKACILIK 



Yaşları 12 île 17 arasındaki gençler. Yapt Kredi'den. yalnızca gençlerin kullanabileceği 
Genç Telecard alıyorlar. Genç Telecard la, Tele241erden tuşlara dokunarak. 



istedikleri an para çekiyor, para yatırıyor, yakınlarının 
ya da arkadaşlarının hesabına para 
gönderiyor, yani havale yapıyor (ya da 
onların gönderdiği parayı bu yolla alıyor), 
hesaplarında ne kaçar para olduğunu 
öğreniyor ve hatta artık ceplerinde 
para taşımadan alışveriş yapıyorlar. 


rının 

telecard 


002 


0 


Sizin de yaşınız 12, 13, 14, 15, 16 
ya da 17 ise hemen Yapı Kreci'ye 
başvurun, siz de Genç Telecard lı 
olun, gençliğinizi yaşayın. 


Burası Yapı Kredi. Fark burada. 


YAPI >r KREDİ 

"hizmette sınır yoktur" 


i. E C * 
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A rp p AcerPac ve 

” AcerFax F-26 
"1 NUMARA* 

Btgisayar sektörünün önde gelen yayınlarından YAZRJM & 
□ONANIM. t9S3 yılı İçinde laboratuarlarında fesi etfiğ urunlar 
iç nden '1 Numara'ları belirledi, ALTINDAĞ firmasının dıstribü- 
törlüğünü üstlenmiş olduğu ACERIn iki ürünü, Multrmedya PC 
ACerPac ve bigısayara bağlanabilir AcerFa* F-26 "1 Numara' 
seçildi. Ayrıca v arr|ım & Donanım, ülkemizde 1993 yılı içinde gi¬ 
ren ürünle-' arasından, okuyucu anketleri ve kendi değerlendir¬ 
meleri ile 'YılrnÜrürılefi'ni seçti, AcerFax T-20 bu ödüle de layık 
görüldü. Dargirin 10 Şuaat 1993 gün] Hyatî Regency Oleli’nde 
düzenlenmiş olduğu ödül töreninde, 'Yılın Ürünü' ödülünü Altın¬ 
dağ adına Genel Müdür, Yusuf Bil on gidi. 


LEE COOPER’DA 
RUHUNUZUN RENGİNİ SEÇİN. 

Lee Cûûpenn hahşr ve yaz koleksiyonunda her za¬ 
man olduğu gibi sadece bir :ema yok, bu kez erkekler ire kızlar 
için 3 r er tema var, 

Doğa taraftarı e riskler iç m toprak tonla onda, ham ve doğal 
pamuk çeşitleri üstüne kurulu 

Essen ti at Spiril! 

Geleneksel değerlere sahip çıkar erkekle- için mavilerden 
Oluşar, rahat takat kusursuz 

Emotional Basics! 

Toplum kurallarına karşı koyan sörfçüler, kaykaydılar için, par¬ 
lak renklerden, baskılı kumaşlardan oiışar. 


YVES ROCHER 
SERİSİNDEN 
BLEU DE HIT 

Yvcs Rochor parfüm sarisi¬ 
nin son üyesi Bieu De Hıi aynı 
yaşamı ve parfümü paylaşmak¬ 
tan hoşlananîar için, kadın, er 
kek herkese uygun (Unisex) br 
parüm, 

Greyfurt, Galbûnum, Mini, 
Lavanta Misk gibi aromatik, 
yeşil ve meyvesel r-oktalardan fışkıran, dinamizm ve gençlik kıpırtıları 

yaşatan tazelik. 





EXERBOX 

İSTANBUL’DAYDI 

Geçen ay PONY Türkiye 
rırubu tarafından İstanbul'a da- 
jilen sekiz kişilik EXER- 
şov grubunun haberine 
sayfalarımızda yalvarmışı*, Bu 
ay da bu ilginç spordan görün¬ 
tüler içeren totoğrafla’i size su¬ 
nuyoruz 

Ayrıca boks sporu¬ 
nun hareketler nden 
oluşan EXEfiBOX 
sporu içn PONY tara¬ 
fından özel olarak üre- 
tiler giysi ve ayakkabı¬ 
lar da yakında Türki¬ 
ye'de satışa sunula¬ 
cak Avrupa ue Ameri¬ 
ka'ca fırtına gibi esen 
bu spoıun Türkiye'de 
de çok tululacağı ke¬ 
sin. 


İŞTE BEKLENEN 
FUTBOL TURNUVASI 

GÜMRAH BİLGİSAYAR DA KICK OFF2 MÜSABAKASI 


Fun Tribe! 

Basit fakat güzel olmayı isleyen kızlar, sizin için doğal ıerkler 
ve doğal kumaşlardan 

Cool Mood! 

Duygu ve geleneksel değerlere Önem veren kızlar, sızın için 
yumuşak ve ince kumaşlar, mimmalrst çiçekler ve kare* desen¬ 
lerden oluşan 

Revival Basics! 

Ve hem çocuksu, nem spor, yapay ve parlak terkler, çizgi ve 
desenlerden oluşan 

Kaleidoscope! 

Kolleksiyon, moda severlere Türkiye ve tüm dünyada Mart 
ayinde sunuldu 



Birinciye Pytlıon 
4 -1 kutu Maxel1 
İkinciye Fython 
+ 10 oyun çekimi 
Üç üncüye t kulu 
Maxet + 10 oyun çekimi 
Dördüncüye 13 oyun 
çekimi 

Gümrah Bilgisayar 
bayramda da açık!! 

Adresi 

Tamirhane durağı 
Çınar od. No: 10/b 
Cevizli / Kartal 
Tel: (C 216) 352 1560 
















YULAFLI-KREMALI ŞOKOBAR 


Eti Sprint Şokobar îFtndı k. Yulaf, Çikolata var 
Eti Sprint Şokobar ! Lezzet, Ener j i. Kuvvet var. 

Artik Eti Sprint var ! m 






















rte- AAtJİfiAfAed 


Real 3D v.2’yi yapan insanların boş 
vakitierinde neler yaptıkların hiç merak 
ettiniz mî? Bz merak ettik ve bu 
insanların boş vakitlerinde evlerinde 
yatmak yerine mullimedya dünyasına 
girmiş olduklarını keşfettik. Ekip, Activa 
firması için mükemmel bir multimedya 
programı olan MediaPoint’i yazmış. Tabii 
biz de Amiga’nın en iddialı olduğu konu 
durumundaki multimedya’da son 
gelişme olan bu harika yazılım size 
tanıtmak için hemen kolları sıvadık 

3i t zamanlsf bi fileri 

' mullimedya'yı düşün¬ 

müşler ve alanı geliştirme¬ 
ye uğraşmışlar. Bu kalıma 
haia bilgisayar alanında 
a sihirli bir kelime çibkiir, 

[jX çünkü tıercesçe anlamı 

değişebilir, nereye çekse¬ 
niz oraya uzar. Bence 
multimedya yazı, resim, 
sesler ve animasyonların 
inle ra kül ve bilgilendirici karışı mı dr. Activa da benim gibi düşünüyor 
olea gerek. MediaPoint tam bu şekilde çalışıyor MedlaPeint i e ha- 
şırneşiT olmaya başlayınca bu programın sınırsız (yaklaşık olarak) 
yetenekleriyle tanışıyor ve Amıga'mzda gerçeklen yararlı, güzel 
şeyler te yapabileceğinizi anlıyorsunuz. Programın cuflanımı o ka¬ 
dar rahat, o kadar az sınırlayıcı k bir süre sonra 'şimdi ne yapa¬ 
yım 7 1 diye düşünecek yerde aklınıza dolan muhteşem tiki iler yüzün¬ 
den 'bütün bunları ne zaman yapacağın?’demeye başlıyereunuz- 
Programı tarif etmenin en kolay yolu, inanılmaz derecede kolay 
anlaşılan bir program dili olduğunu düşünmek Henançi mcddaki 
bir resmi problemsiz yükleyebilen, ekranda istediğiniz yere yazı ya¬ 
zabilen ve kullanıcının bir tuşa basmasını veya ekranda biı yere 
kliklemesinı beklerken arkada sound tracker modülleri çalabilen bir 
dil. Hatta, son derece geniş ek hardwere seçereği sağlayan, intui- 
tiûn'dan faydalanabilen ve sadece mouse kutlanmanın yeterli oldu¬ 
ğu bir oil. Alık MedisPoht’le ilgili bayağı fkire sahip olmuşsunuı- 
dur, şimdi bi'az daha detaya girme zamanı. 

İşte MediaPoint'in bayağı faydalı olacağı bir örnek bir emlakçı ol¬ 
duğunuzu düşünün, elinizde bir çok ev var ve viınninize astığınız ev 
fotoğraflarda yoldan geçen insanları ceztıetmsye çalışıyorsunuz. 
Fakat bu yol yetersiz kalıyor ve fotoğraftan daha etkili, canlı, yoldan 
geçen insanlarır gözleriri alacak bir şey bulmaya çalışıyorsunuz. 
Bir video kamera ila evleri hatta evlerin içim çekip, V-lab veya onun 
gibi bir digitizer yardımıyla bu resimleri harddiskinize alıyorsunuz. 
Makinamzd'a ise MeciaPont çalışıyor, ekrarda evlerin resmi, yanla¬ 
rında özellikleri, altta ise fiyat nı gösteriyörsünüz. Bu arada 5 daki¬ 
kada bir kolay ödeme planınız ekranda beiriyor ve 1 dakika sonra 
kayboluyor. Hatta kınanacağınız oır dokunmakk ekran ve AHer,x 
acripl sayesinde yoldan geçenlere istedikle'i evi seçebilme ve evn 
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içinde, müzik eşliğinde küçük bir tur aisbilme irmam sağlayabilirsi¬ 
niz. Bir de klavye ekleyerek gece gelen bir müşterinin adresini ve 
telefon numarasını alıp sobalı için randevu verebilirsiniz. Bütür 
bunları yapacak ABexx programını MediaPoint ile hazırlamak er 
fazla bir saatinizi atacaktır ve yapacağına tat bir satış ita tüm siste¬ 
mi amortise etmeniz mümkün, Zaten bu da mu İli medyanın varoluş 
sebebi. 

YENİ NE VAR? 

Activû bu programda gün ışığı görmemiş şimdiye kadar kimse¬ 
nin düşûnmediğff i kirlerle gelmedi. Tam tersine, eski likitler üzerine 
çalışıp Ortan ölçülerin ötesinde gelştırmışier. Bu gelişmelerin neler 
olduğuna bir bakalım. 

Diğer bütün programlar sın rlı animasyon ve ses desteğine sa¬ 
hipken VlodaPoınt de yaklaşık herçey için destek mevcut. Ami 
ga’mn bütün ANIM desya formatlarmın yaranda 66020 ve üstü pro- 
cesor'ler ile kullanıldığında fıarkaia' yaratan ANIM7 foıtnatı da dee- 
teklenmiş. AGA chipset çok detaylı animasyonlar yapılabilmesini 
sağladığı içir AN M7 ‘ormatı, temiz ve görsel olsrak güzel animas¬ 
yonlar yapabilmek içil ço< ge'ekli. MediaPoint aynı zamanda ani¬ 
masyon arınızı direk harddiekten gösterebilme özelliğine de sahip 
Animasyonları göster rken ’frame rate i biraz düşürdüğünüzde ise 
gösterimde liçbir bozulma olmuyor. Sample'lan da hsrddiskien 
okuyabilen bu harika program say e since, herhangi bir gösterim sı¬ 
rasında kullanacağınız sarıple'ları RAM e yüklemeniz gerekmiyor. 

Bu sayede de bir sürü para harcayarak blgısayannızınhafızasını ar¬ 
tırmanız gerekliliği ortadan kalkıyor. 

Programın kullanımı öylesine kolay ki, 
sadece birkaç butona dokunarak kocaman bir 
seript yazabiliyorsunuz! i. 




Itlîrfi 


'tPT* 


ı3cr*r H. 


ü^hebbi 00 






































Bu programı diğer programlardan üşün kılan en önemli özellik 
ise XAPP (eX.ternal Applications) protokolü sayasında bir çok yar¬ 
dıma donanımı desteklemesi. XAPft esasen her türlü ekstra d-Doa- 
nırnı destekleyen bir pıogrsm modülü (tabii k bunlar üret idleri r ha¬ 
zırladığı XAFR dosyaları bulunan donanımlar). Örneğin. CJTV 
KAP^'si cd'le-den müzik kullanabilmenizi sağlar. Bu sayede de ma- 
kinamza bağlı bir CDTVye koyacağınız herhangi bir müzik 
CD'sinden herhangi o# parça(iar)yı animasyonlarınıza arkapı an mü¬ 
ziği olarak kılları a bilirsiniz MadiaPoint kendi zaman sistemi, 
3MPTE/EBU veya MIDI zamarlamalarına göre çalış! ğr içn de za¬ 
man lamalarınız mükemmel olacaktır Aynca beitriı zamanlarda teiırlı 
işleri de yapmak mümkün Emlakçı örneğini tekrar ele alalın; vitrini¬ 
nize koyduğunuz ekranda her Perşembe saat 2’de bir mesajın ya¬ 
rım saat süresince kalmasını ve bir sonraki Perşembeye kadar orta¬ 
dan kalkmasını kolayca sağlayabilirsiniz. 

Bazı programlar ekran düzenleri, menüleri ve kullanımlarının ko- 
öylıçı ile kullanıcıları çekeler. Hatla kullanıcı "keşke bulun prog¬ 
ramların kullanım» böyle olsa" bile dier. MedliaPoint de bu program¬ 
lardan biri. Kulanın kolaylığı ve size sağladığı imkanlar neredeyse 
eksiksiz. Örneğin bir İki tuşa basarak yazılmasını sağlayacağınız 
küçüt bir 'snript' sayesinde bir ekranın hazır bu onan 50 efektten 
herhangi birisiyle gelip gitmesini, bu esnada köşede bir logonun 
dönmesin, resimlerin zıplayarak gelmelerini, eriyip yok olmalarını 
sağl&yabfirsırıiz. Burada seçmiş olduğunuz şeylere cöre bir sçript 
yaratılır Daha üst düzeyde kontrol sağlsmak için ise bu scripti dü¬ 
zeltebilir hatta isterseniz kendiniz yazabilirsiniz. Serik'lerin kontrol 
edilebilmesi sayesinde prepenfesycnıınuzda bir pive.in ble yerin¬ 
den oynamadığından, herşeyin saniyesi saniyesine düzenli oldu¬ 
ğundan emin olabilirsiniz. 

MediaPointl kullanabilmek için ille iPOf) veya 4nnr gihi bir AGA 
makînaya ihtiyacınız yok, fakat böyle bir durumda gereken hafıza 
ve narddisk kapas'tesi miktarı atacaktır, 2.0 bir sistemde programın 
çalışabilmesi için en azından ? Mfc chip veya 1Mb chip ve 2 Mb 
fast RAM bulunması gerek r. Yinede çok grafikti ve sesli bir şeyler 
yapmanız gerekiyorsa harddlskl olan ve 5 Mb haiızaiıbir sisten en 
uyguiudLr. 



Programın 
en önemli 
özelliklerinden biri 
beraberinde gelen 
çok sayıda clipart. 




Programla 

gelen bu 

interaktif 

demoytı 

mutlaka 

görmeniz 

lazım. 


Bu arada belirtmeden geçersem kendimi asla affetmeyeceğim 
bir özellik ise CDTV içn geliştirilen animasyon ve ses formatı olan 
CDXL için sağlanan destek (ying bir XAFP). Bu sayede MPEG chi 
prne gerek duymadan CDTV'd&n video animasyonları gösterebil¬ 
mene mtımkun. AGA ehrpset sayesinde bu animasyonları lüm ek¬ 
randa ve iyi N sonuç verecek şekilce gösterebiliyorsunuz (eskiden 
kabil ediebilir bir sonuç için arcak ekranın dörtte biri büyüklüğün¬ 
de t# gösterim alanı kullanılabiliyordu). 

MÜKEMMEL Mİ? 

tger yazıyı tamamen okuduysanız bu program n neredeyse mü¬ 
kemmel olduğunu defalarca belirt t iğim i f ar kelmişsin adi r, Burada 
önemli olan kelime 'neredeyse': çünkü Activa'dakiler mükemmelli¬ 
ğin tanrıya mahsus bir ezellik olduğuna ınanMlanndan olsa gerek 
programca bir kaç küçük şeyi göz ardı etmişler, K-sacasıprogamde 
bir kaç küçük eksik ve hata var (Breh, brehfl -=d .), 

Özellikle modülü çalan bölümde MED dosyalarnın desteklenme¬ 
mesi önemli bir eksik, Çünkü program neredeyse gezegende en 
çok kutlaiılar müzik programı konumunda. Tabii MED ve Media- 
Point’m ARexx desteklen sayesinde bu problemin üslesinfen gel¬ 
mek mümkün fakat uğraşma gerektiriyor, Bu destek de sağlannışş 
olsaydı programın bu bölümü tam anlamıyla eksiksiz vs mükemmel 
olacaktı. De neye m ediğim içim MIDI ile ilgili uyumsuzlukla' da bu¬ 
lunmasından şüpheleniyorum. 

Ayrıca animasyon desteğinin de *üçü< bir halası var. Çok uzun 
bir animasyonu p'evıevV edetken yanlış bir yerde ESCe bastığım 
için sistem önce 'recoveraole alert' sonra da GURU verdi, böyle 
profesyonel br programın bunları önlemesi gerekliğine inanıyorum. 
Tine de program muhteşem XAFR'$ı ve programla gelen inanılmaz 
sayıda görsel ve işitsel maizerresi sayesinde (hepsini gözden ge¬ 
çirmek saatlerinizi alıyor) bımlarn hepsini unutturuyor. 

SONUÇ 

flea/3/?l/2nin en iyi üç boyutlu program olması gıb bu program 
rta en iyi mutimedya programı. Güneş sistemindeki yaklaşık her 
rtosyq ffirmalım desteklemesi, kolay kullanım! ve ikona dayalı senpt 
sistenni ve son olarak da mükemmel dtp art stokuyla bu program¬ 
dan dana iyisinin yapılması biraz zaman aacak gibi görünüyor. 
Programın başka bir özelliği ise çok çeşitli kullanıcı kitlelerine hilab 
etmesi. Crneğın, aemo yazanlar bu program sayesinde şirin demo- 
lar yazablir, grafik ve animasyon delileri animasyonları m müzik eş¬ 
liğinde videoya kaydedebil veya eıfornasyen Lzmanları prezen- 
lasyonlar nda küllenabtiir ..vs. 

Multimedya Amıga'nm en guçlu olduğu konu ve böyle programlar 
sayesinde bu güç artacağa benzer. 

8E0APLANER 
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Medıaba 

Eu ay iki demomuz var Sevilen gruplar¬ 
dan, eski toprak SANITY karşımıza mü¬ 
kemmel bir deııx? ile çikli. Hsı rîıakiııada 
çalışıyor ve oldukça uzı.n. REDNEK ise 
yen duyduğum tir grjp vefakat AGA kulla- 
MitnarırH talinin edecek iyi bir demoyla say¬ 
la mı zdalar. 

Bu arada, size bir iyi bir de tötû haberim 
var, iyi ıaber artık delginizde uyu ula ra 1 
sayla daha yer verilecek kötü haber ise efe¬ 
nin köşesi artık olmayacak. Bazılarına bir 
açıklama borçluyum, ama sebebini hemert 
hemen herkes tahmin edebilir 0u köşenin 
çok az insana hilafa ettiğin ve oyun ağırlıklı 


bir dergide gereksiz dduğunu düşünüyo¬ 
rum, bu kadar basit Böyle hissetmektey¬ 
ken yazı yazmanın zorluğunu tahmin eder¬ 
siniz. (Hiç duvarlara şiir okuduğunuz oldu 
mu?) 

Bir gün Tüıkiyede demo piyasası harka 
olacak. Birçok güzel gıup birçok güzel ce- 
mo çıkaracak. O gûn ben de o insanlar ara¬ 
sında bulunmaktan gurur ılıyacağım. Ana 
görüyorum ki şu anda böylesi olaylar mem¬ 
leketim için uzak. Ddayısı ile derno'lara 
olan Igi ce, olmayana oranla koca tir sırır¬ 
dan başka faitşey değil Yine de sizinle fcir- 
likte olmak güzeldi. İşte son cemdarınız, 
DEMÖAAAAÜ! 

UMUT OĞUZ ÇBLENİİ 


> ARTE/ SANITY < 

Demo tir disk., ama içinde toplam 6ÛGK 
olan S modül, renk say sımkestirernediğinı 
takriben 13 resim, sayısız clipart, komplex 
birçok propotional font vs manyak br $ü'ü 
de efekt vaı, Grafiklerin kalitesini tartışmak 
bie istemiyorum. Dizayn konusunda niha¬ 
yet Melon veyahut Lemon'a alternatif sür¬ 
realist bir yaklaşım. Sanatın Annga le 
mümkün olduğunu seziyoruz. (ARTe? AR- 
Te! Evet evet,,) 

Müzikle e yelelim,. MudülSeıden birrıi 
CLIOUE müzisyenlerinden Copper'a dinlet¬ 
tim ve o an inlahar edecekti kendini. Nasıl? 
Niçin? Niye bir insan hj kadar mükemmel 
müzik vapar? Vedeo insan neden genellik¬ 
le MOBY olur ki sanki?? Dinlemeden etki- 
lenmeyeceğiniii bifıyuaııı iadece muzları 
GERÇEK kalitesinde olduğunu söylemem 
lazım.. Programcılık ise beni öldürdü.. Bir 
kere yazılan rutinler, makinenizi en verimli 
şekilde kullanıyor. FPU, faslmenı ve cache 
özellikleri olan sistemlerde özellikler tanını¬ 
yor, böylece demo eğe - çal şabiiyorsa da¬ 
ha hızlı çalışıyor "akat minimum işlemci 
olan yalnız bir 38000'li Amigada bile efekt¬ 
ler dayanılabilir hızda, t Çoğu zaten saniye¬ 
de 50 kare), Frogramc heışeys aşmış du¬ 
amda. Bir topa bilmap sarmak, kompleks 
bir veıtör uzayı yaratmak gibi işlerir üste¬ 
sinden çok iyi bir şekilde gelmiş. Zaten de- 
moyu bir yerden bulup izleyenle' düşünce- 
Senme katılacaktın Ben cok sevdin. Herşeyi 
ite ilk ve son defa tir demo benden terşeyi 
ile 100 abı, Herhalde daha (azla bîrşey 
söylememe gerek yok. 

NOT: Sevgrl MLDER, sadece son yazı¬ 
ya yetiştin, 


Programcılık...: %100 

□■zayn.: %1fK> 

Grafik.: %1GQ 

Müzk.,:%1C0 

Genel.%1® 

Bence-This is what I cali a OEMOü! 

Sistem Raporu..: Çalıştırmak içir sadece 
bir Amıgaya ihtiyacınız var. 



> EMPTYHEAD 
REDNEX< 

Bu demo bira! kısa oluıa&na rağmen 
grafikleri ve dizaynı açısından hoş,. Başta 
bir yükleme ve decruıch sürecinin aran¬ 
dan demoya tir upscrcll ile giriyoruz. Qu ü a- 
dan 'HOW TO SKİN ACAT" i yazar insan¬ 
ların bu demo ile bir alakası olduğu fikrine 
kapıldım çünkü bira d s böyle s i hırşfiyi İma 
eder btrşeyler okudum, (Teri çoğunlukla 
Fransızca idi, eksilt bilgi içir ozur.) Her ney¬ 
se. sonuç olaıâk bu bir kooperasyon demo- 
5u galiba. 

Demoda Dır hoşluk var, arada yazılan 
yazıların arkasına hoş backgrûLnd efektleri 
konmuş. Mesela bir nevi plazma gibi bir 
efekt gördüm şarki nücreter ayrılıp birieşı- 
vomuş g bi bar efekt, nete kim çok hoştu. 
Sonra artta plana vvirerame vektör objeleri 
konmuş, onia f yavaş yavaş dönûyo. Obje¬ 
lerin nokta sayılama dikkati Oldukça fazla 
noktadan oluşmuş ve gerçekten hoş hava 
taşıta objeleri (Balon, pırpıtlı uçak, vs.,). 

Grafikler genelde hires lekrenk falın. 
Ama çok güzel ve büyük bir fontları vat el 
yazısı gibi. Hiç fena din. Müziğe gelince, ta¬ 
bi müziğin AĞAM bir olayı yok. Alelade ve 
hattızaatında sıkıcı. Neyse. Prgramlamada 
bir hata Çuldum, 6B03C aceelerator kartlı bir 
ma kin ada çatışmadı Ondan farttı olarak bir 
RGB plazma gördüm, sonra şu pixel tünel 
efektinin sapitmışru gördün, bi de bir res¬ 
min üzerinde uçuşan hoş bir uça< kağıt 
gördüm. İyi. Son olarak etrafla balıklan 
oobtar var, ortalıkta bir T-fighiergezhiyo ve 
karikatür balcncuHanyia destekli bir iki laf 
ediyo, Hcş düşünce. Takdir eltim.. 

Sonuç olarak lena olmayan pir A3A de- 
mosu Gidin, bulun falan. Herhalde bu eda¬ 
lar cemo çıkmaz, bildiğim kadarıyla yaza 
kadar demo partisi yo*. Arada çıkanlar ı$e 
pek iyi olmuyor Yeniyıl partisinde sürülen 
demo lan toparlamaya çalışın. Bir de TILT 
demo diye öişey varmış, böndeki çalışmadı 
uyuz oldum. İyi diynlaı Onu d? alın rjönin 
lalan.. 

Programcılık.. B 467 

Dizayn..: ^95 

Grafik.“470 

Müzik %5S 

Genel.: “1469 

Bence..İyi bir AGA üeınosu 

Sistem Raporu : AGA mataralarda 
çatışması bir yana, hızlandırıcı kartlarda 
yanuiuyar. Başka yamuğunu görmedim. 
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Supra 2400 FaxModem $ 299.- 

2400/1200/300 bps data MNP 2 vc 5 V42bis hata düzeltme ve sıkıştırma, 
9600/7200/4800/2400 bps Group 3 fax gönderme ve alma. 

Tüm Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Ücretsiz 3 ay Clinique BBS Aboneliği 

Supra 14400 FaxModem $ 630.- 

14400/12000/960077200/4800/2400/1200/300 bps data 
MNP 2 ve 5 V42bis hata düzeltme ve sıkıştırma, 
9600/7200/4800/2400 bps Group 3 fax gönderme ve alma. 

Tüm Amiga modelleri ile kullanılabilir. 

Ücretsiz 5 ay Clirıique BBS Aboneliği 

Modeller hakkında daha detaylı bilgi için arayınız. 

Clinque BBS, Türkiye’nin en gelişmiş Amiga BBSi dir. Toplam 1250 MegaByte Oyunlar, Demolar 
Modüller, Online-GameTer, Mesai alanları, AMİGA Dergisi için özel 
konferans ve dana pirçok şeyle donatılmıştır ve Türkçe’dir. 

Cfinique BBS, AMİGA Dergisi ve CJrque tarafından kurulmuştur. 

İlgileneler için Cİİnique 2400-14400 V42.bis/ MNF data hattı: (216) 349 95 19 

Al 200 İNTERISİAL 3,5 M HardDisk 


Monte ve adrese teslim için ayrıca ücret alınma?. 

Fiyatlara KDV dahil değildir Garanti Bankas Amerikan Doları transfer kuru üzerinden hesaplanır 


Tele Sipariş 






Bu ayın Manyetik Paket'inçte ne var bili¬ 
yor musunuz? Tabiî ki bilmiyorsunuz. Biraz¬ 
dan ber söyleyeceğim, c zaman öğrene¬ 
ceksiniz. Ûho.. Şey, ne diyorduk, hmm. Bu 
ayır Manyetik Paket'i oyunla dolu. Bu ay 
diskimizi ufak tefek, eğlenceli ve hatta ya¬ 
rarlı oyunlarla doldurdum. Zaten son bir kaç 
aydr programcılara fazla yur verdiğimin 
farkındaydı m. bu yüzden bu sayıya bulabil¬ 
diğim tüm oyunları yığmak zorunda hisset¬ 
tim Kendimi. En iyisi siz hemen oyunlarımızı 
(ve labli ki utılity'terimizi) o*uyun: 

1* Army Miner 

Atain Laferriere, Dantel Beaudry. 7*7? t 
Put/jic Domain 

Bu oyunu (azla anlatmama gerek yak. 
Çünkü bu, dilden dile, bir efsane çıbt yayı¬ 
lan dır oyunun Amıga versiyonu, Evet, Cildi¬ 
niz Mine Svveeper. Bütün Windows kullanı¬ 
cıları ellerinin altında bu oyundan bir tane 
bulundurur. 

Oyunun amacı, sizn belirleyeceğiniz bü¬ 
yüklükteki bir alanda yer alan d e İli sayıdaki 
mayın m yeri eri m saptamak, butun mayınla¬ 
rı olası en kısa sürede bulmalısın z. Oyun 
alanı ilk başla tamamen kapa ı, ve siz “Ya 
Allah!" ciyerek bir tanesine sol tuşla dikli¬ 
yorsunuz. Eğer altında mayın varsa, cyun 
bitiyor. Ama genelde boş çıkıyor Eğer bir 
kare bossa, komşusu olan sekiz kare çın¬ 
da kaç mayın olduğu o kareye yazılıyor. Bu 


sayılardan yola çıkarak alandaki mayınların 
yerini saptamalısınız. Tabii ki bu arada tek 
yaşamınızolduğu için mayınlara basmama 
ya Özen göstermeniz gerekli. Bol mayınlı 
cakıkalar! 


2 . Attacks 


Scotf Biggs, ????, Public Domin 



üördüçüm en güzel taş oyunlarından bt- 
rni sizinle paylaşmadan edemedim. At¬ 
tacks Othello gibi, iki dakkada öğ-enilip. 
aylarca uğraşıldıktan sonra usta olunan bir 
oyun. Amacınız oyun tahtası taşla dolduğu 
sırada rakibinizden daha fazla taşa sahip 
olmak, Eğer rakibinizin tüm taşlarım temiz¬ 
lemeyi başarabilirseniz çok daha iyi olur, 
ama ‘azla da hayale kapılmayır. bilgisaya¬ 
rınız çok iyi oynuyor. 

Oyun. 7x7'iık alanda oynanıyor. Bazı ka¬ 
reler bloke erilmiş, dolayısıyla bu karelere 
taş koymanız mümkur değil. Başlangıçta 
sızın de rakibinizin de oyun sabasına göre, 
birer ya da ikişer taşınız bulunuyor. Taşları¬ 
nızı bulunduğunuz yerden bir kare uzağa 
(düz veya çapraz ilerleyebiliyorsunuz) ha¬ 
reket ettirdiğinizde, yeni bir taşmız oluyor, 
tğer ıkı kare uzağa ha'ekel ederseniz, sa¬ 
dece taşnızı harekel ettirmiş otıyorsunuz. 
Yeni aldığınız karenin komşusu olan yerler¬ 
deki rakip taşlar da sizin rengini» dönüyor. 
Bu şekilde, hem laş sayınızı artırma ı. ham 
de rakibinize ait taşlardan elinizden geldiği 
kadar fazlasını kendi renginize çevirmelisi¬ 
niz. 



3, Boomerang 

Troy Tuckor, '<990, FrcoWa r c 



dadaşınızla yarışmam için seçebilece¬ 
ğiniz göze! bir oyun. Amacınız bumerangı¬ 
nızla arkadaşınızın kafasını yarmak (heho), 
Oyunu çatıştırdığınızda boştuk tuşuna ba¬ 
sarak oyun atanını seçebiliyorsunuz. Joy- 
Stıck'ınizda ateş tuşuna baslığınız zaman 
bumerangınızı f;ifatıyorsunuz, ve joystick'i 
kullanarak yönlend irebil iyorsui uz, Eğe- bu¬ 
merang bir duvara çarparsa o karede kalı¬ 
yor. Yeni b r bumerang atamadığınız için, 
gicıp bumerangı yemen almaksınız. 

Dikkat, kendinizi oyma ‘azla kaptırıp 
joystick'inizi arkadaşınızın kafasına alma¬ 
yın, 


4. The Gallovvs 

Canon fnfarprices, Ekim 199Q. Stero- 
mra: $3 



Bu oyun Türkiye'de "Adam Asmaca" ola¬ 
rak da bilinir. Amacınız, size sorutan keli¬ 
meyi bulmak. Yanlış girdiğiniz har had 
mahkumu ipe br adım daha yaklaştıracak¬ 
tır. Yam bir bılgısayar-adamın yaşamı sizin 
alinizde, ona gçj'e oynayın! 

Oyunun telime haznesi çok geniş ve ar¬ 
şivinde hayatın zda duymamış olduğunuz 
ke ımeter oldukça bot. Çcğu kakmayı ancak 
tahmin edebiliyorsunuz ve kelimeyi butsa¬ 
nız bile bir sözlük olmadan ne bulduğunuzu 
bilemeyebiliyorsunuz. Bence İngilizce'niz: 
geliştirmek için çok iyi b r araç. Bayağı bir 
vadinizi hoşça geçirebilmenizi sağlıyor. Ne 
bil m işte bayağı kusel yani. Ben verdim di¬ 
ye söylemiyom, neredeyse şimdiye kadar 
gördüklerimin en iyisi (gerçi pek 'azla gör¬ 
medim ama herhalde bu pek bir şey değiş¬ 
tirmez). Oyunların esi! amacı olan iyi za¬ 
man geçirmeyi bayağı bırsag-ayan bir oy ur 
bu. 
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5, Hatrier Attack 


Vcodo Softvare, 1993, Public Domain 



Eskiden Spectrum'L olan arkadaşlarımı¬ 
zın çok iyi hatırlayacakları bir oyun Harrer, 
Spaömm’un oldukça meşhur bir oyunuydu, 
Amacınız, ne' uçaklı oyunda oiduju gibi 
bütün düşman araçlarını havaya uçurmak. 
Gyur klavyeden oynanıyor, ve tuşla' istedi¬ 
ğiniz gioi program lanahiliyoı, 

Oyun alanında uçak gemileri, uçaklar, 
düşman lopları ve tankları gibi hedeflemiz 
var. Bunları bombalarken, bir yandan da 
serseri bir rokete kurtan gitmemeye özen 
göstermelisiniz. Eeş zorluk seviyesinden 
birini seçebiliyorsunuz. Başlangıç olarak 1, 
seviyeyi seçmeniz yararını?!) olacaktır 
Çünkü bu level bile size soğuk lerier döktü¬ 
recek kadar zor. hoş Arttığınızda gördük 
nüz nnca harika oyundan son re hu oyunun 
grafikleri size biraz ilkel gedebilir ama ur ut* 
mayii ki bu oyun ilk olarak Spectrum'da 
yapılılı, ve Spectnım'ıın grafikleri Amî- 
ga'nnkilere göre azıcık daha kölü. 


6. Hocky 

9999, 9999, 9999 



Bu sefer de eski C64 kullanıcı lama hitap 
edecek bir oyun buldum. Ftocky, çok çok iyi 
bilinen BouiderDasn'in ûir kopyası. Sadece 
oyuncula' çok küçültülmüş, ve tüm oyun 
alanı bir ekrana ağdırılmış, Port 2 ye taka¬ 
cağınız joystıck'l kullanarak oiadakl mü¬ 
cevherleri toplamalı. bu arada dolaşan ca¬ 
navarlardan da kaçmaksınız. Tabi: kı her an 
kafanıza bir kaya düşme ihtimali de olması 
idikkatsiz davranırsanız) oyunu iyice eğlen¬ 
celi krlıycr. Amacınız belli sayıda mücevheri 
loplamak ve canavarlara toz yutturmak. Bu 
arada canavarların kafalarına kaya düşü¬ 
rüp, onları öldürürseniz daha de iyi, ama bu 
biraz zor bir iş. Gerekli sayıda mücevheri 
yaptıktan sonra oyun alanında bir kare ya¬ 


nıp sönmeye başlıyor, kemen o kareye g- 
dn ve level'ı bitınn. 

Arka kası'd an önce davranıp ey ur hak¬ 
kında bir de tüyo vereyim: Canavarlar ya 
sağ ya da sof duvarı (akıp ederek hareket 
ediyorlar. Bu sayede rotalarını bekleyip ka¬ 
falarına kaya düşünmeniz de mümkün 

7. CopColEd VI ,0 

Lucwtg Huber, ?, ShareWare. $7 

Intro ve Demo programcılar) genelde 
copper renklemi elle yaparlar ama AGA 
kullanabilecek makinatarda (iüuu gibi) 
255 renklik bir geçişin copper listesini ya¬ 
ratmalı hiç te eğlenceli tur iş değ I. Ne bile¬ 
yim, asımda ço< da zor dağıt Sadece iüoo 
tane sayı yazmanız gerekiyor. Mele bir de 
yaptınız renk geçişini beğenmezseniz 
yandın ız? Kaldı ki, AGA olmayan silgi saya¬ 
larda hile deneyerek güzel renk geçişleri 
bulmak zor ve can sıkıcıbir ıs hai ne gelebi¬ 
liyor. 

Copper Color Editörün programcısı da 
bu can sıkıcı işten sıkılmış, ve interaktif bir 
renk editörü yapmaya karar vermiş. Prog¬ 
ramı kullanarak renkleri satır satır verebile¬ 
ceğiniz gibi, belli br aralığın ilk ve son ren¬ 
gini verip aranın doldurulmasını istemeniz 
de mümkün. Bu sayada normalde harcaya¬ 
cağınız sürenin dörtte birinde harka copper 
geçişleri elde edebiliyorsunuz. Her şeyi 
ayarladıktan şrnra. hıı renkleri programını¬ 
za almak için de jirkaç seçeneğiniz var. 
'Renklerinizi ister bir copper ıstesi soifce'u, 
ister sadece renk d ata sı olarak diskete kay¬ 
detmeniz mümkün İkincisini seçerseniz, 
programın z kendi copper listesini kendi 
yapmak ?omnda kalacaktır Biraz daha faz¬ 
la uğraşırsınız, ama programınız daha mo¬ 
düler ve dana kısa olur. 

Kul and iğiniz bilgisayar m tıpına göre 
PREFS düğmesiyle gireceğiniz kısımda 24 
bt (AGA) veya 12 elt (orijinal) renk tipi se¬ 
çebiliyorsunuz ayrıca listeniz 300 satriada 
snırlı değil. Bu sayıyı istediğiniz gibi ayarla¬ 
yabiliyorsunuz. Yani, islerseniz -qgq satır¬ 
lık hir renk geçşini bu programla tasarlayıp 
parça parça ya da rayıirarak kullanabilirsi¬ 
niz. Bana sorarsanız her int r o ya da demo 
kodlayıc ıs minelin de bulunması gereken bir 
program bj. 

Programın çalışması için LiöS: öirec- 
tcry'sinde REÛ.lihrary yi de hu lı indi imalısı¬ 
nız, 

8. Sürt 

Eric Davies, ????, FrveWare 

Erle Davies, SUN'da yaptığı bitirme pro¬ 
jesini Amıga'crarla paylaşmak istemiş ve 
ortaya Surf çıkmış. Surf. Bezier eğrilerini ce 
kullanarak, beh bir eksen elrafmda cûndü- 
r tilere-:, elde e düet cisimleri yaralın anızı 
sağlıyor. Bu cisimlen yarattıktan sonra doğ¬ 
rudan Sur ün çinde gölgelendirmiş halini 
göneblir ya da VirieoScape fer nalınla ri- 



srm olarak raycedebilirsniz. Daha sonra 
da piyasada bolca bulunan format çevirici 
programları kulanarak bu cisnt Scutp 4D. 
ya aa Imagıne form atına çevirmeniz müm¬ 
kün. 

Progamı çal işti rd ğı nızda gördüğünüz 
ekranın en üstünde yer alan düğmeleri kul¬ 
lanarak cisminizi yaratma ısınız. Daha son¬ 
ra, gene bu düğmelerle cism hidden line 
veya ışıkiardırıimış şekilde görebilirsiniz. 
En sağdaki düğmey kullanırsanız, Work- 
berelide açılmış kontrol paneline dönerek, 
ışık kaynağının şiddeti çibı parametreleri 
ayarlayabilirsiniz Conlrnl Paneli penceresi¬ 
nin menüsünden, cismin hanğ eksen etra¬ 
fında çevmecegvıı ayarlamanız da mum- 
kür Bence oldukça hızlı ve işe yarar bir 
program. 


9. Suck 

9779 ????_ 779? 


•“..“fe.*., Si 

n ■ M 

rriL 1 . liri 


Şirin Workbench Hack'lerhi seven bir 
tek öer miyim acaba. Ne bileyim, Work- 
heneh'in piksellerinin kar ianeleri olarak ek¬ 
ranın atında birikmesi benim çok hoşuma 
gitmişti mesela. Bu yüzden bulduğum tüm 
VVnrkhench hark'lemi sirtarle paylaşıyo- 
rum. Suck, VVorkbench ekranını ortadar so- 
muruyo' ve yok ediyer. Mesele Du prog amı 
arkadaşınızın C D komutunun yerine koyup 
oldukça can sıkıcı bir şaka yapabilirsiniz 
tben kötüyüm, evet biliyorum). Bîr göz atın 
güjflj bir şey 

Bu ayın Manyetik Paketindeki program¬ 
ları da bitirdim. Duyduğunuz gıtu tur sure 
içir dergimiz çıkamayacak. Bu sünenin so¬ 
nunda tekrar birlikte olmak dileğiyle hoşça- 
kal n. Beni özleyin.., 

VEDAT HALLAÇ 













Selam acilciler, eh, sonunda sîzlere tekrar ulaştık, ancak edindi¬ 
ğim ailgitera göre bir süre ayrı kalmak zorunda kalacağız. Medr bu 
deyinin jiyasaüaı çektiği yatıu, hadi bana çok den değil de bizim 
patronlar nasıl kalayı yemıyolar anlamıyorum.. INeyse canım, beş¬ 
lere im, hepimize iyi bir yaz tatili olur işte., Haydi iyi dinlenceler Bol 
bol denize girin de kışın nede olmayın, heh deh... 

İşte bu sayının dertlileri karşınızda, Bakalım kimler neler soruyor- 
muş bu aralar. 

Basic 1 » Geri İstiyorum 

Çok kısa bir süre önce A120Oumü salın aidini. Eski O-Bil Ami- 
ga'rrdan çok çok üstün olduğunu soy lemsiyim. Ancak küçük bir 
oroblem ırar; hiç bir kitabında kendi programlarımı nasıl yapacağım 
nakkında bir ? ey yazmıyor. Bu konuda bilgilenebileceğim nertangl 
□ir kaynak var mıdır acaba 1 ? 

Deniz Acar 

6-Bıt Amigalarda bulunabilen BASIC veya benzen bir program- 
ama dili yen sistemle birlikte verilmiyor, onun için hoşuna arayıp 
durnıa. Frogramlcma etiline en yakın bulabileceğin şey AREXK‘dir 
ve bu da kitaplarda açıklar iyot ancak bu kendi başına kullan ılmak- 
ian çok programlar arası İletişin atanınca birşeyler yapabilmek için 
nazırlanmış bir derleyici. Ama ^abii ki bu kendi programlarını yap¬ 
mana engel değil çünkü sistem taralından tamamen destekleniyor. 

Kitaplara gelince, hmm, bu konuda pek birşey belememe isin, 
çünkü bizim gibi teknik bir kadro bile bir süre son a hayat şartlarına 
yenik düşere* oyjn dergisi çıkarmaya başi yorsa bunda bir işvar 
demektir. Neyse, asıl yapman gereken bu alanda doküman ve 
arog'am edinmekse sana iavsiyerrı HEMMEN bir modem edh ve 
CUMIDUE BBS'e (0216*3499519) abone ol. çünkü sisteme koyul¬ 
muş olan arşivler araş nda harika utility'br, ve gerçekten çok yararlı 
şeyler var (oyunların yanı sıra), Eminin - senin ds işine yalayacak 
orog'amlar vardır. Tabi bu PD programlar çok gelişmiş değil ama 
tüm dokümanları ile bitikte geliyor. Eh, ondan sonra BBS'de neler 
yapacağın sana halm ş, ON-LINE oyunlar arasında HACKEFI ve 
CASTLE DUNGEON'ı şiddette tavsiye ederim, 

TV CEHENNEMİ 

Ben Amiga600'ümü televizyonuma bağlamaya çalışıyoıum. Nor¬ 
malde (herkesin dediğine göre) bir Start kablosu ile televizyonu¬ 
mun Seal girişine gimem gerektiği ve gerçekten iyi bir sonuç ala¬ 


cağımı duydum. Ancak ben bunu denedim, ve sonuç alamadım. Ne¬ 
rede hata yaptığı m ı bilemiyorum, çünkü scarl kablosunu hazır satın 
almıştım.Bir sorun olmaması gerekmiyor mu? 

Efe Erol 

Bu tipik bir hemen hemen -fakat fam olarak olamayan- Start 
standardı vak'ası.. Hmm.. nefes afin,., şimdi verin... Hrun... 

Scart konettorti normalce Red Green ve Biue sinyallerini kulla¬ 
na ra < kniYiprtfit sinyalden çok daha üstün bir görüntü alabilmenizi 
sağlamak amacıyla kulan ılır ancak küçük bir sorun var ki, bu da bir 
■taç tur scart standardı olması, Senin televizyonun ise -üzülerek be- 
irtiyorıım ki- biraz dandik ve RGB scart yerine başka birşey kulla¬ 
na rat aynı konektöıü kullanılmış (üzülme berim de başıma gelmiş- 
li, büyüyünce unutursun). 

PLUSTAN 1200’E 

Geçenlerde ASM) Ptuslmın yeriri bir Anığa 1200 ald. Ancak 
sen deli bir nüzit; severim ve eski sistemimde rahatlıkla çalışan 
OctaMed Pro, 1200'de gafurken a kor basmaya çalıştığımcatek bir 
tuştan fazlasını kabul etmiyor Bu klavyemin derdi mi yoksa pıog- 
'am daha hızlı olan, makinemin kullandığı 68D20 işlemci ita uyum¬ 
suz ırıu? 

Murat Şeniürk 

Daha geçen gün br arkadaşım aynı dertten yakın yordu. O da 
yıllardır müziMe uğraşır ve fakat o rfa aynı dertten muzdorip. İşin 
sötü ta rai bu klavye conarn romda yapılan br değişi kik yüzünden 
ortaya çıkıyor Daha doğrusu programın yazarı klavyeye tam anla¬ 
mıyla uyLmlu hir program yazmadığ ndan oluyor, Yeni S.Û1 gaşyo¬ 
lunca bile bu düzeltilemedğinegöre bu sorunun ortadan kalkması 
çin biraz bekleme* ge - ekecek. Umarım yeni versiyon çıktığında bu 
sorun ortadan kakmış olur Ama bir çÖ 2 Üm daha var: program bizim 
400Cde normal çalışıyor Ne dersin, bu program için bir 4000 alınır 
mı?? 

ÖZEL SCSI 

iSOfTLime hır Mn.ylnr hard disk taktırd m ancak syenfo ile baktı¬ 
ğımda program bana SCSI arabirimim olduğunu belirtiyor. İyi de 
ben su tîoo'terl sadece ICE sîırebıliyortar diye eliyordum tig be¬ 
nim 1200'üme Ö7?l hır şey mi? Bir SCSI cihaz alıp kutanmam 
mümkün mü? 

Alper Topçu 

Seni hayal kırık ığınauğratmak istemezdim ancak bu senin bilgi¬ 
sayarına Pzet birşey olmadığı gioi, o görcügun de gerçek SCSI de¬ 
ğil, Commodone çok değişik hir sistem kullanarak SCSI arabirim He 
DE diskleri sürüyor ve bu sayede yüksek performans ve uyumlu 
bir sislem oluştu nyor. Yani bilgisayarını biç bir yerinde SCSI tag- 
antı yapabileceğin bir konektör ynk. Ancak ilgileniyorsan GVP ve 
Uicrobotics gibi fimalar SCSl-2 kullanabilen kartlar üretiyedar, an¬ 
cak belirtmeliyim ki fiyatlar korkunç. Yine de inuyacm. varsa tabı kı 
para ikinci planda ışu sıralar pek oy ta deriil ama olsun) 

Evet sevgil okuyucular, bir Acil Servisin sonunu daha ettik. Bir 
süre sizterle oirlıkte otamayacağımızı düşünürsek, sizlere dertsiz 
günlerle, eğlenceye. güneşle dolu hryaztalili diterim Ancak Ûini- 
que'e bağlanıyorsanız orada da sizlere yardımcı olmaya devam 
adeoegim. Çünkü Amiça için Tü'kiye'de kurulan en iyi öö$e bentm 
de b ir katkı m oLsıır isliyorum Masa) b ı ra k maca n gidereni z çok da¬ 
rı lınm bilmiş olun! 

Dergimizin bir süre ara vermesi biz yazarlar için de oldukça üzü¬ 
cü. Ancak bu şartlar altında buna bile şükürler olsun demei: gereki¬ 
yor sanırım (biraz da Polyanna’cılık oynayalım). Sevgilerle,.. 

KMLÜM HİNDİSTAN 


M 
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SUADİYE 

COMPUTER & MUSIC 

ÇENTER 

GÜR AY LİMİTED ŞİRKETİ 

★ PC çeşitleri 

★ A 500-600-1200 

★ Commodore 64 

★ Tüm Printer çeşitleri 

★ Komaks masa çeşitleri 

★ Eğitim-oyun-utility programları 
ir Tüm çeşitler İçin her tür aksesuar 

Adresimiz: SUADİYE, Ayşeçavuş Cad* No: 13/A 
Tel: 380 04 75 Fax: 373 84 57 


★ Tamir-bakım servisi 

★ Yerli-yabancı CD çeşitten 

★ Yerli-yabancı kasetler 

★ Walkman çeşitleri 

★ Her tür müzik seti aksesuarı 

★ Cep telefonu, cihaz ve PTT hattı 


Lamborgini 
American Challenge 


Merhaba... Yarış severlere müjde. Muh- 
leşçTi muhteşem nldıığiı kadar rta ^ jmk le- 
yıc ı bir oyun. Lamoorgni Amencan Chalen- 
ge. Son zamanlarda seyrekleşmesine rağ¬ 
men yarş oyunları. programcı linriâlar için 
ailm yumurtlayan tavuk elma özelliklerini 
korumamalar Yarış oyunu meraklılarının işi¬ 
ne gelen bu lekaltei her peçen gün yeni ve 
güzel meyveler vermeye devan ediyor. Her 
ne ise ekran başına,. Oyunu yüklediğinizde 
karşınıza ilk nnne iki ş k geliyor. 

1-Championship: Bu seçenek ile tek kişi¬ 
lik uzun bir maratona atılıyorsunuz. Biigsa- 
yar ilk önce eizrlen şırücünüzın tıprıi seçip 
adını yazmarızı istiyor. Bunu yaptıktan son¬ 
ra karşınıza oyunun ası! es ran geliyor Bu¬ 




rada bir Amerfca l-ariıası var. Haritada bzi 
i ığıl erdi ren şeyler <ırm zı, sarı renkli yıld z- 
lar ve mavi plakalar. Bu alanlar yarış par¬ 
kursan. Üzgünüm ama ilk başta sadece sarı 
parklıları kullanabiliyorsunuz. IVavi ulanlar 
için ise kc-d satın almanız gerekiyor. Siz is¬ 
tediğiniz bir parkuru seçip başlayın. Oyu¬ 
nun güzel yanı ise yarıştan örıue diğer ya¬ 
ymacılarla nidaya girebil meniz. Burada 
normal bir poker oyunu gibi para artırıyor¬ 
sunuz ve sonunda yarışa giriyorsunuz. Ka¬ 
zanan parayı alıp yoluna devam ediyor. 

2- Vs Vode: Bu bölüm ise ik kişilik eğ¬ 
lence bölümü sayı abilr. Oyunun ana ekra¬ 
nı aynı fakat uyun iki kişi ile oynan yor ve 
yarış ekranı daha farklı. Oyunun ana ekra¬ 
nında sağ alt kışında göreceğiniz tazı se¬ 
çenekler var. Bunlar: 

1- Garage: Burada arabanızı ıamir ettirip 
onun durumunu kurıhul ettiriyorsunuz. 

2- Shop: Bahislerden kazandığınız para¬ 
larla burada arabanıza ilginç eşyalar alabi¬ 
lirsiniz. 


3- Buy Pass: Bahsettiğim gibi bazı par¬ 
kurlar için içeride adamınız olması gereki¬ 
yor {Bkz Torpil>- İşte o işleri buradan halle* 
diyorsunuz ,‘ı İd iğini 7 şifrelerle n özel parkur¬ 
larda yarışabilirsiniz. 

4- Drlvers; Bütün Amefika'da yanı oyun¬ 
da yanşan sürücülerin listesi Ne işe yara¬ 
dığını anlayamadım. 

5- Ûuit: Oyundan çıkış 



Hepsi bu kada r Dyunun eleşt risi as 1 1 n ■ 
da halka açık. Kişilerden kişilere değişir. Zi¬ 
ra oyunda Street Fighter'daki gibi oradar 
biraya gidip yakabildiğiniz gibi Oyunu ku¬ 
mara da dürıüştüreblıyursuniiz, Bulun bun¬ 
ların yanında günlerce oynayıp ta bir kupa 
bile alamamak şin cabası. Oyunun en be¬ 
ğendiğin yanı ise kazandığınız paralarla 
arabanızı süsleyip, donatabilmeniz. Kısaca¬ 
sı yoruma açık, Tavsiyem eslerinden sıkıl¬ 
dıksan z alın, kaçırmayın. 

MUSTAFA MORGU 
2 Disket M MByte 

SES tûSO f GRAFİK %80 İ GENEL %85 

















Kccaman bir MERHABA! Hey, müthiş ter 
haberim var. Bu uzla giderseniz yakında 
PTT'nin T'sini biz alacağız! Nelekim Küçük- 
esat postanesi başta olmak üzere sizlercen 
gelen birsürü mektupla onlarca kişi uğraşı¬ 
yor. Aman Allahım, bir de sizlere "looolur 
bana mektup yazmayın!" demiştim. Tahmin 
etmeliydim, beni dinleyen kim?? Eh, yazın 
baka ım. yeni evimin bir oca$nra sizin mek- 
1upla r a ayıracağım yakmda. 

Vıbaşr sonrası yaşanan durgunluk alık 
sona ermeye başladı ve kaliteli yapımlar 
yavaş yavaş çıkıyor Dergi çalışanları otamak 
bunları sîzlere tanıtmaya çalışıyoruz ve ben 
da szlere bu oyunları oynamanızda yar¬ 
dıma olmaya çalışıyorum. Sîzlerin mektup¬ 
larınızı siller için bir araya getiriyorum, be¬ 
nim yaptığım sadece bu. Arka Kapının bu 
kada~ başarılı olmasının TEK ama TEK ne¬ 
deni »izlersiniz Hepinize hepimiz adına 
minnet borçluyum. Ama benim gönlüm is¬ 
terdi ki şu oyunlara olan rağbet biraz da 
başka yenlere kayşa.. Hani müzik, grafik 
(alan. Ama otsun, s izlerin de oycnlarcan 
dolup bıkacağınız bir zaman gelecek.. 0 
zannsn ‘bilgisayar 1 ile “atari" kelimelerinin 
arasındaki tanı göreceksiniz.. Ah, lafım ta¬ 
bii SADECE oyun oynay artara., Hay Allah, 
hüzünlendim aniden.. 

Hemeyse, sayfaları gereksiz laflarla Dol¬ 
durmayayım da hemen tüyolar miza geçe- 
İm. İşle bu ayki ziyafetiniz,. 

OXYD Ih 

Bu oyun tam anlamıyla MÜTHİŞ. Zeka 
oyun arını sevenler kesinlikle kaçırmamalı¬ 
lar, Netekim ten ce uzun süre oynadım ve 
etrafa yazdığım bölüm şifrelerinden sonra¬ 
dan bulabildiklerimi aşağıya sıraladım. Ba¬ 
kalım hangileri varmış?? 

Leva 16-24629215 Leve 13 ■ 11C7622B 
Lcvc 19 65670965 Lcvc 90 27763196 
Leve 21 ■ 30124217 Leve 22 ■ 70220593 
Leve 23 - 65676799 Leve 24 - 20527223 
Leve 25 - 06002006 Leva 26 - 94054906 
Leve 27 - 86510660 Leve 29 - 86993942 
Leva 29 ■ 98493601 Leve 30 ■ 04496947 
Lcvc 31 62087948 Lcvc 32 64626776 
Leve 33 ■ 58463944 Leve 34 ■ 14213476 

GSimS; 

İşte bazı belüm kodları.. 

Niye mi böyle İarklı bölümlerden?? 

Bitmeni.. 

Level3-OASE Levei 15 - NlL 
Leve 16- TRAP Levei 32- PHARAO 
Lava 37-CfiOCCm Lcvc! 65- GRAVE 
Leve 73-SPHINX 


Eveeı, bu aylık benden bı kadar. Sizden 
aldığım tüyolara ise ilk ulara* Tolga Savaş¬ 
çıdan aldıklarımla başlıyorırn. Cüzdanımda 
ne zamandır kalabalık yapan bu kağıtlardan 
böylece kurtulmuş uluyorum.. 

TRAPS AND TREASURES: 

Bu oyun gerçekten çok güzel ama bir o 
kadar da zor. Hatta bu oyunun bölüm kod¬ 
larım soran birkaç mektup da almıştım. İşte 
size 2 bölüm kodu: 

Levei 2 - 62011413 Leve 3 - 312453M 

8UBBAAND STIX: 

Bu eğlenceli oyunu daha çıktığı günlerde 
bitirmeyi başaran Tolgadan aldığım bölüm 
kodlan da şöyle.. 

Levei 2 - 7L!Wat I6G7 
Levei 3 - 4CSN3CR’E! 

Levei 4 - K!ST2J5?LX 
Levei 5 - FB99N2ÛCTD 

Sırada Emre Şeber var. Emre daha önoe 
dergimizde açulanan Ccmbal Ab PaTOİ'uı 
klavye örtüsü rü yollamış btzfere. Oyunu 
alıp klavyedeki tuşların görevlerini çözeme¬ 
yenler için aşağıdaki satırlar hayati önem 
taşryo'., 

C OM DAT AIR PAT ROL: 

F9 - Füzefocmba lakip ekranı. 

F10 - TARPS/ASO-173/LG8 ve 

Maverich ekranı 
4 - Ekranı oralar. 

9 ve 8 - Ekranı sağa ve sela çevirir, 

R - Radar çepı. 

P - Pause. 

V-Flır. 

I - Kokpit ışıklancırmasr. 

F ■ Flare. 

O-Chaff. 

B - Hava freni. 

N -Scan (radyo frekans ayarı) 

T - Hedef değiştirme. 
t - Diğer uça-rların görüntüsü. 

Shift+R ■ Hedel kilitleme iHava ve yer) 
Sağ ve sol shift - 3 saniye tulııljrsa ejecl. 
Kokpitteyken nümerik klavye yön tuşları¬ 
nı, uçarken değişik bakış açılarını gösterir. 
Silme tuşu Ver görüntüsü. 

Shift+Z- Joyatick hassasiyetini artırır. 

Bu ay sizlerden gelen ve belki en şok 
sevindiren me-ciup da Erkan Sealiler’den 
oldu. Erkan bana herr güzel, hem yeri, 
hem de daha önce yayınlanmamış oyunla- 

m tüyolarım yollam ş,. 

Hemen geçelim.. 
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MORTAL KOMBAT: 

Bu oyun dergimizde açıklandı ancak ben 
hala Mortal Kon bat hakkında sorular alı¬ 
yordum Tam bu sorulara cevap arıyordum 
ki. Erkaı'm mektubunu aklimı. İşle bana en 
çok sorulan somların cevabı, işte Mortal 
Kombai'taki F1NISH HIM hareketlerinin tam 
açıklaması.. 

Scorpion: 

i - Rakibinizden yaklaşık 3 adım 
uzaklaşın, 

2- Kcrunma (çuarc) harekelini yapın. 

3- Ateş tuşunu bırakmadan 3 kez yukarı 
yapın. 

Sonuç olarak rakibinizi vakarsınız. 

Sub-Zere: 

1- Rakibinizin yara ıa gelin. 

2- Joysticdnizi rakibinizin zıt yönüne 2 
kez ve rakibiniz yönünde2 kez itin 

3- Ateş tuşuna basın. 

firaktım izin kafasını kopartırsınız. 
Raiden: 

1- Rakibinizin yanına gelin. 

2- Joystict'inizı rakibinizin yönünde g 
kez sonra da ters tarata 3 kez itin. 

3- Ateş tuşuna basın. 

Sonuçta rakibin izir kafasını patlatırsınız. 
Sonya: 

1- Rakibinizden 4 adım uzağa gidin. 

2- Joystiedi rakibe zıt yönde 2 kez ve 
sonra rakip yönünde 2 kez itir. 

3- Ateş tuşuna basın. 

Sonuç olarak rakibinizi yakasınız. 
Lui-Kharıg: 

J * Rakip önünde jcystick ile daire çizn, 
Sonuç olarak otum aparkatmı atarsınız. 

Kage ve Kano: 

1- Rckip yanında 3 kez lers yönde. 2 kez 
rakip yönünde joystick'i ilin, 
î- Ateşe basır. 

Sonuç olarak bu iki karakteı de rakıbn 
kalbini çıkarır 

SECOND SAMURAI; 

İşte bu harika oyunun botum kodlan.... 
Yine Erkan'dan.. 

Lev0 2-WL1FM2WA 
Leve: 3 - F45BMVWD 
Level 4 - C3ÛKZOY6 
Levei 5 - 5VVELDKL2 
Leve : 6-Q6TWYMSI 
Leve! 7 - VLKZPYOR 
Levei 8 - VA3UZGIB 

K1CK OFF U: 

Allahım, bu oyuna bir tiye daha.. Sinir¬ 
lenme Can, haydi yaz şu mektuptakileri.. 
Tamam. Metin aynen şöyle.. "Sizh kaleni¬ 
ze penaltı alılirken oyuncu tan topa vurdu¬ 
ğu anda P tuşuna basıp ey unu pause edin, 
böyleiike topun tançi tarafa gideceğini öğ¬ 
renirsiniz, i fenci kez P tuşuna basıp oyunu 
başlatmadan önce joystick'i topun gittiği yö¬ 
ne itip kalecinizin o tarafa atlamas nı sağla¬ 
yın. Olayda ifl95 lop dışarı çıkar, %4 kaleci¬ 
niz kurtarır, %1 gol olur... Ah.. Kick off seri- 





sine ait trioların bu şayialarda yayınlanma 
olasılığı da %1 ama işte... Hay Allah.. Sev- 
nlyotn kardeş m yaaaa.. Zorla ruf??? 

BODY BLOWS GALACTIC: 

□ino’yu alıp ileri alı çap-aza çekerseniz 
(maç sonuna kadar) bütün rakipleri kolayca 
etershiz. Bu arada Erkan.. 'İleri alt çapraz" 
nasıl oluyor?? 

Ve bu aylık sîzlerden gelen meitiupiar- 
dan son olarak Alper Yalçırtkaya'ya yer ve¬ 
rebiliyorum. Soyadının içinde 'Yalçın" bu* 
Ilınması tarafımdan bir torpil olarak kullanıl¬ 
mam şilt. 

CONTINENTAL CIRCUS; 

İlk kmntızt ışık yandğıntja jcv'u ileri ilin, 
İkincisi yandığında bırakın ve yeşil olurca 
yeniden ilin. Bunu hızlıca yapın ve ne oldu¬ 
ğunu görün! 


ARCHIPELAGOS: 

ilk 2 archipelagos'u bitirip Retum'9 ba¬ 
sın. Ardından 3421 yazrn vs 2 kez daha 
Relurr’e basın, Artık istediğiriz yere gidebi¬ 
lirsiniz 

Bu arada Alper şahsı uda herke üs sesle¬ 
nerek artık (şu anda Mart ayı başı oluyor) 
Sword of Honour'ın hartalarını sizlere yol- 
layamayacağım söylemek istiyorum. Zira 
bayağ bir kişi steüi ve onlara gönde rdiır. 
uana sonra işe Diliyorsunuz İstanbul'a yer¬ 
leştim ve maalesef yanımda değil. 

Evet, tüyolar bu aylık ou kadar. Şiirdi ise 
uzun zamandır yapmadığım bir şeyi yapıyo¬ 
rum ve uzun bf Acrion Replay pake listesi 
yayınlıyorum, Yahu aslında bizim işimiz ba- 
ysgı zor çocuklar. Her ay Arka Kapı yı ya¬ 
zarken aynı problem, acaba Tüys mu ver¬ 
sem, Sonlar-sorurlar mı yazsam yoksa 
Action Heplay ile mı yardımcı olsam 7 ? Bur- 
la'dan 1-2 tanesi her ay ağır ıkla al uyur, ar¬ 
tık bu işi böyle götürmeye çalışacağız. 


Evet, işte bu sylık da bu kadar. Umarım 
takıldığınız oyunlarda sizle r e yardı mcı olma¬ 
yı başarabildim. Baha da önemlisi, umarım 
ileride de yardımcı olmaya devam ederim, 
Sîzleri çok seviyorum çünkü szler beni hiç 
yalnız bırakmadınız, Verdiğiniz bu MÜTHİŞ 
(inanın abarlmı yorum) destekle daıa neler 
yapacağız hep birlikte. Heo berber devam 
edelim, olur mu?? Bu arada.. Banim koca 
bir derginin yaptığı işi tek başıma yapmamı 
bekleyen birkaç arkadaş var oralarda.. Ba¬ 
na bayağı enirlenen bu arkadaşlar ayrıca 
beni bazı bigısaıyar marka ve modellerin- 
"öldürmekle" soluyorlar. Tek diyeceğim 
şu.. Allah sizi ŞAHSEN cevaplandın İması 
gereken yüzlerce mektubun ortasında bı¬ 
rakmasın... O zaman anlarsınız beri.. Bu işi 
yaşamayan halden anlamaz.. 

Sevgiler,. 

CAN YALÇIN 


ACTİON REPLAY POKE LARI 


Oyun Adı 

Adres 

İşi 

Oyun Adı 

Adres 

İşt 

Oyun Adt 

Adres 

İşi 

; ALCATRAZ 

46319 

LIVES 

GREMLINS 11 

14 AB A 

UVES 

PREDATCfl tl 

5CAB 

UVES 

ALCATRAZ 

46200 

LIVES 

GREMUNSII 

14AB5 

CREDITS 

PUZZNIC 

27E3F 

TIME 

ALİ EN BRE E D 

CÜbAbB 

KEYS 

GRIBBIT 

G2&G9D 

UVES 

OUAHTZ 

1SPBB 

LIVLS 

ALTERED BEAST 

FARS 

LIVES 

HO! 

1F38B 

LIVES 

F-TYPE II 

149F3 

CREOİTS 

APPRENTICE 

1C358 

LIVES 

HYBRIS 

13FD3 

UVES 

F-TYPE II 

1497F 

UVES 

ATÜMIC htOBO KlU 276D 

LIVES 

INS=C İS INSPACE 

C699 

UVES 

FAINÖOVV ISLANE 

E6D3 

LIVES 

BABYJOE 

12C7D 

LIVES 

JAMES =*OND 

1B1 

UVE 

FAINBOVV ISLANC 

11C5 

CREDITS 

BABYJOE 

16211 

FIATTLES 

JIM POWER 

TFD5AD 

TIME 

FED OCTOBcR 

1A0O1 

UVES 

BART SIMPSON 

73DE 

COINS 

JIM POVVER 

5AA 

KEYS 

FOBİN HEEO 

253 h 9 

UVES 

BARI SIMPSON 

73D9 

I.IVFS 

.IIM POıVFR 

5AR 

UVES 

FOBOCOD 

25B5 

CREDITS 

BART SIMPSON 

73CB 

TİME 

JIM POWER 

5AC 

S/BCMBS 

ROBOCOD 

2287 

LIVES 

BATTLESTAR 

214yB 

LIVES 

JUNGLF JIM 

13039 

UVES 

SHAL)OW DANG ER 

1EB3C 

LIVES 

BLUES BROTHERS 4A937 

LIVES 

KAM İKAZ E 

131 

UVES 

SOLCİ ER OF LIGFT 3630F 

LIVES 

BÜJES BROTHERS 1FF56 

HEAfiTS 

KAMIKAZE 

113 

UVES 

SPACE GDN 

32DF0 

255 

CARDIAA 

16620 

LIVES 

KICK OFF 2 

1AF2F 

“İME 

SPACE Gün 

32t24 

CHtülTS 

Cardia* 

1662D 

71MF 

KlO< OFF ? 

1AF1F 

GQ AL (rakip) 

EPEEOBALL1 

52 Al 

GOALS (siz) 

CARVUP 

17033 

LIVES 

KIC< OFF 2 

1 AFİ D 

GOAL(siz) 

SPEED0ALU 

176 

TIME 

CHASE HO II 

336B3 

BOOSTER 

KVVICKSNAK 

eess 

UVES 

STREET ROO 

C3BABF 

MONEY 

CHUCK ROCK 

697F 

UVES 

LEANDER 

7D03B 

LIVES 

STREET ROD 

C3BBi2 

MONEY TO FF 

cougar force 

14833 

UVES 

LEANÛER 

64611 

CREDITS 

STRIDER 

F84F1 

LIVES 

CRACKDOWN 

C6F9 

LIVES 

LEANDER 

6FFD7 

BOMBS 

SUPtR hang UN 

6U36 

TIME 

CRF-PY 

460FF 

UVES 

1 INF OF FlRF 

249 

CREDITS 

SUPERCARSII 

7Z43F 

e MISSJL (P 2 ) 

OEATH TRAP 

2E3 

UVES 

MAGICLANO DIZZY 171 

LIVES 

supercars II 

7M1D 

FMISSIL (P1) 

OELIYERANCE 

54B 

UVES 

MANIC MINER 

25B23 

UVES 

SUPERCARS II 

7441F 

BMİSSIL (Pl) 

CISC 

6F23 

YOU 

MFGATVVINS 

EİV 

CRFOITS 

SUPERCARS II 

74430 

F MISSIL (PS) 

DISC 

EFA3 

TM EM 

MEGA-LO-MANfA 

17ED7 

MEN 

SWITCHELACE 

5C40C 

UVES UP2 

ELF 

237 

PETS 

M. BOMBJACK 

36A6B 

LIVES 

SWI l'CFftLAUt II 

261F 

UVES 

Fİ F 

?4C 

1IVFS 

MR DO RllN RtJN 

11137 

UVES 

THE OATH 

76E9 

CREDITS 

ERIC THE VIKING 

19281 

UVES 

NARK 

13967 

LIVES(Pl) 

TOKI 

23CD9 

UVES 

ESVVAT 

1BC41 

EULLETS 

NARK 

13A2B 

LIVES (P2) 

TURNNBURN 

34FBD 

UVES 

ESVtlAT 

1BC67 

UVES 

NİNE LIVES 

S807 

UVFfi 

TURTLESCONOP 

124DF 

LIVES (P 2) 

EXTERMlNA“OR 

3C733 

UVES 

OOPS UP 

15F 

UVES 

TURTLESCONOP 

12497 

UVES (Pl) 

FAS - FOOD 

45FED 

UVES 

P.PHAMMER 

1ÛSC3 

GOLD 

TUR7LES İl 

2Ü19 

LIVES 

FİN Al FIGHT 

1AP3 

I1VFS 

PPHAMMFR 

105RF 

UVES 

UTOPIA 

142CS 

MONEY GR 

FIRST SAMURİA 

C849 

UVES 

PACLAND 

AF23 

UVES 

UTOPIA 

144E7 

TAX 

FUM90S OUEST 

EC4 

UVES 

PACMANIA 

53EC 

UVES 

UTOPIA 

1tn2S 

PEOPLE 

GEM X 

F611 

TIME 

PANG 

DFns 

IIVFS(PI) 

UTOPIA 

134A9 

MONEY 

GOCS 

525 

UVES 

PANG 

El OF 

UVES (P2> 

XENON II 

CCB 

LIVES 

GREAT G, StSTERS 6I7A 

TIME 

PANG 

6Al r 

TIME 

YOLANDA 

765 

LIVES 

GRFAT G. SI5TFRS 8İ76 

ROM US 

PAPFRROY 

6529 

UVES 

ZOUT 

S3FC 

LIVES (P 2) 

| GREAT G, SISTERS 6178 

UVES 

PARASOL STAR3 

148S 

UVES 

i 2 0UT 

8328 

UVES (Pi) 


A* 
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SAMURA! 


Uzun bir süre önce 
Psygnosis First Samu¬ 
ra i isimli bir oyun piya¬ 
saya sürmüştü. Bu 
oyunla birlikte Psygno- 
srs bir oyun türünde da¬ 
ha başarı ede ediyor¬ 
du- Gerçekten Fi'st Sa- 
rııuıai benzeıleıi arasında en iyisi olmayı 
ha kerten kaliteli özelliklere sahipli. Grafik¬ 
ler, sesler, oynanabil i ilk gibi bir oyunu 
ayakla (ulan herşey bu uy unda en iyi olsu- 
tfr. Oyun beğenildi, oynand ve her oyurun 
haşına gelen zaman aşımı onuda sonunda 
gündemden indi idi. Faıat Psygno&is uzun 
bir aradan sonra mncı bir oyun hazırlaya¬ 
rak bu elsaneyi sürdürmeye kararlı olduğu¬ 
nu gösterdi. Bj kez oyunun ismi SECÖND 
SAMUR Al 

Oyun özellikle trafikler açısından Ik oyu¬ 
nu aıalmayacak derece mükemmel Hatla 
daha iyi olduğunu iddia edebi irim Göze 
çarpan en büyük özelikler, oyunu çifl kişi 
oynama aşamasında yapılmış islerseniz 
oyunu iki dişiyle oynayabilirsiniz. Halta bazı 
ayarlamalar yaparak bu iki kişi dostmu ala¬ 
cak, yoksa iki Farklı aileden gelen iki savaş¬ 
çı gitü birbirine düşmarmr dacak bunları bi¬ 
le ayarlayabilirsiniz. Oyunun başında uç se¬ 
çenekli ufak br menüye kaışrlaş iyodunuz. 
İlk iki seçenekle oyunu tek veya çift kişiyle 
cynayabil rsiniz. Üçüncü seçenek se 
OPTIONS ekranına geçmenizi sağlar Bu 
ekranda oyunun zorluğunu, kaç hakla oy¬ 
nayacağınızı, çifl kişi inandığında rtoslmu 
Düşrr arımı olacağınızı ayarlayabilirsiniz. Ay- 




İşte Samura! biraderler. Haddi kılıcıma kuvvet... 


rica ENTER KOO ile oyun içnde alacağınız 
Passvvord'ierı gjrebiirsrriz. Arlık di r önceki 
menüye dönerek oyuna başlayabilirsiniz, 
Oyma başladığınızda ilk larkedeeeğiniz 
şey oyundaki oynanabildik olacaktır. Öze¬ 
likle kıvntrciünür alimdeki sam u ray m büyü 
gücüne sahip olması geze çarpan ilk öze¬ 
liklerden biri. ilk. oyunda sam jray kılıcim ya¬ 
nından ayırmayan samurayiniz artık tu kılı¬ 


ca büyü yoluyla aide edebiliyor. Samurayı¬ 
nızın büyü yapabilmesi için büyü kraplarına 
ihtiyacı var. Bu büyülen ayı ran şey se renk¬ 
leri oluyor. 

ŞAFİİ Büyü KITASI; Bu büyü kitabı sa¬ 
yesinde elinizde br samuray kılıcı belirir 
Fakat bu kılıçındaher büyj gibi bir sının, bir 
koşulu var. Kılıç elde etlikten sonra daha 









AMIGA 600 
ve 1200 İÇİN 
EXTERNAL 
HARDDİSK 


80 MByte HD (32 KByte Cache 15 ms.} 
130 MByte HD (32 KByle Cache 15 ms.} 
185 MByte HD (64 KByte Cache 11 ms.) 
245 MByte HD (64 KByte Cache 13 ms.} 
345 MByte HD (64 KByte Cache 13 ms.} 
545 MByte HD (61 KByte Cache 12 ms.} 


Makİnanınzın içinde hiçbir 
değişiklik yapılmadan, 
kolayca takılabilir. 


AMIGA TV 
MODÜLATÖR 




Her model AMIGA ile 
uyumlu, sorunsuz ve 
net bir görüntü verir. 


PEK YAKINDA 

AMIGA 600 ve 1200 için 2 ve 4 MByte RAM modüller ile 
birlikte FLASH diski de hizmetinize sunacağız. 
Gelecek ilanımızı bekleyin. 
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bölümlerimde uf at ufak roboliann inşa ettiği 
dev bir mekanik robota doğûşüyorsunuz. 
Her vuruşur uzda robotun bir parçası oar- 
çalanıye-r. Fakat parçalananı bj parçayı ta¬ 
mir etmek iç n robotlar he inen harekete ge¬ 
çiyor, K saçası b r yandan dev robotu par¬ 
çalamaya uğraşırken diğer yandan tanrrcr 
küçük mbolıarıda yoketmek zorurda kalı¬ 
yorsunuz, Emm olun bu lü r ayanlı la r oyuna 
apayrı bir tat katıyor, 

Oyunun bazı bölümlerinde sırta takılabi¬ 
len şet motorlarıyla kamaşıyorsunuz. Jel 
motorlarını takan sarrurayınız artık ateş et¬ 
me gücüne sahip otur. Boylece u : ak ulak 
Shc-opem-up oyunlarından ds naşı biti izi 
alıyoruz. Bazen yüksek platformalcra ulaş¬ 
mak için bazı obıeleri elde etmeniz gereki¬ 
yor, Muhtemelen bir canavarla doğ üştükten 
sonra Cide cltiğıoz bL objeyi leşi yarak plat¬ 
formun altına getirmeniz ve boylece üslteks 
platforma ulaşmanız gerekir. Hatta oyunun 
bir yerinde çok yüksekteki bir platfo'ma 
ulaşmak için bir tolpuı ağzından çıkan gül¬ 
lenin üzerine çıkmanız gerekiyor. Gerçek¬ 
ten çok itgirç bi' ayrıntı. Oyun ilerledikçe 
mekanlar çoe fazla çeşitlilik gösteriyor. Ba¬ 
zen modem binalarcâ robotlarla savaşır¬ 
ken. bazends uzak doğuda ninjalar ve sa- 
murayla r la doğüşüyorsuriLZ. 

SECOND SAHURAİ gerçekten rlk oyu¬ 
nun yarattığı yancıyı tekrarlayacak gibi gö 
rünüyor. Her şeyiyle en az ilki kadar mü¬ 
kemmel. Özellikle bL tünün meraklılarının 
bu »yuna tapacağım şimdden garanti ede¬ 
bilirim. Bir başka oyunda görüşmek üzere 
şimdilik ÇAMVL 
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dikkatli olman? gerekiyor Çünkü belirli sa¬ 
yıda darbe yersen z kılıcın ızyokol ur. 

KIRMIZI BÜYÜ KİTABI: Bu büyü saye 
sinde bir çok zor curundan kurtulabilirsiniz, 
Bu büyüyü kullandığınız anda çevrenizde 
bir çok hiıyıilii top dönmeye başlar Bir iki 
saniye kadar süren bu büyü gerçekten çok 
etkilidir. 

YEŞİL BÜYÜ KİTABİ: Beş altı saniye 
kadar hiç bir şeycen etkilenmemenizi sağ¬ 
lar 

Bunların dışında kullanabileceğiniz bir 
çok obje var. Bunların oazıian azalan hayat 
enerinizi yükseltmenizi sağlayan yiyecek¬ 
ler. Bu tür objeleri aldıçımzgibi kullanırdınız. 
Diğer objeler ise bazı özeliklere sahip sılan 
türünde nhjelerdir Büyüleri veya bu objeleri 
kullanabilmeniz içm samurayı hiç br yöne 
çekmeden ateşi br saniye kadar basılı tut¬ 
manız gerekiyor. Büyülerin dışında kınana¬ 
bileceğiniz ötelerin bazılar ise: 


BOMBALAR: Adından anlaşabileceği çi¬ 
ti düşmanların üzerine kılarak kullanılır 

KURUKAFALAR: İşte oyunda kullanabi 
İeceğiniz en mükemmel obje karşınızda. Bu 
objeyi kullandığınızda bir kurukafa güöümiü 
bir lüze gibi en yakınınızdaki düşman üzeri¬ 
ne gider ve pa:iar. 3öyl«ce özelikle bölüm 
sonu canarfarma karşı mükemmel bir silah 
ekte etmiş olura uruz. Gerçekten muhte¬ 
şem değilmi? 

BIÇAKLAR: Bu bıçakla - ! hançer gibi 
atarak kullanıyorsunuz. Aslında oek kulla¬ 
nışlı değiller, ama özellikle yeri sabit olan 
hedeflere karşı etkili olabiliyor. 

Samuraytn nerelilerinde pek farklılık 
yok, Joystk hareketten yine aynı. Fakat de¬ 
minde sözünü ettiğim çibi ozalitle bölün 
sonu canavarları inan ılır az cereoede hayal 
gücüne sahip birinin programlama ırüniı, 
Gerçekten canavarlarla döğüş ürken bu ha¬ 
ya! gücünü ve bunı/ı yarattığı mükemmeli- 
gi daha iyi anlıyorsunuz. Mesela oyun ılerki 


Gratmrterl 

oyuna 

renk 

katabilecek 

berşeyi 

düşünmüş... 




Kolay bir oyun olduğunu 
kim söyledi ? 






































OKAN 'da NELER MI VAR ? 


AMIGA far, 
PC 'fer. 
Sarf Malzemeleri, 
Çü/ıe Birimler/, 
Disket Kutuları, 

Disketler, 
Jetonlu AMİGA ve 
Commodore Oyunları, 
En sö/ı AMIGA 
Commodore ve PC 
Oyunları 1 , 
Game Boy, 
Atari Oyunlar#. 


İMALATIMIZ 


1 YIL 

GARANTİLİ 
512 KB RAM 
Kanlan 


C 64 

Adaptörü 



-'-% 

C«4 

Kara Ayar 
Kartuşu 

C14 

TV Ara Kablo 


AMIGA 


SCART 

C 84 

KABLO 

COPY 


60 AR D 





flöR TV İstasyonlarına 

^\ 0 S U Bilgisayar Sistemi Kurulur 


AMIGA 500 'ü Getir 





GARANTİLİ ve 
PARÇA İADELİ 
TAMİR - BAKIM 
SERVİSİMİZ 
HİZMETİNİZDEDİR. 


PC PAKET PROGRAMLARI ÜSTESİ 

S lak - Cari 

Sipariş - Adm Ehcel Pragrumlan 
Çok Kuünucüı Küaperoiil İiyu TufcpPfflgrraı 
Çiiî K u lanıah i silkiye Hazırlık vı- TekLy Hazır km d Programı 
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COWUTV ttHfTER 

TbBF VE SAR*Yİ LTO jfî 


Karanûl Sokak No: 3/10 
Kızılay - ANKARA 
Tel; (312) 4,11 ÜS 9R 

Fak: (312) 434 59 03 


GAM/ 4 , tş Merkezi No: 52 
Kızılay - ANKARA 
Tel: (312) 425 68 39 


Neler yok kİ! 

Okan Bilgisayar 'da harşey var 
PC 'sinden tutunda AMI3A'sma 
kadar her şey var. 

İmâlatım OKAN Tn yaptığı Ram 
Kartları, 

Garantili ve Parça iadeli 
Tamir-Bakim servisi, 

PC Paket Programları, 

Video ■ Monitör ara kabloları, 
AMIGA 500 PİUS için 1 MB Ram 
Chip Kartlan ve soma Amiga 
Kampanyaları var. 

Ve bunlar yetmiyormuş gibi bir de 
TV istasyonlarına Bilgisayar 
Sistemi kuruyorlar iyi mi ! 

En iyisi bir işi yapmadan önce siz 
OKAN a bir uğrayın. 



BU KUPONU 
GAMA ŞUBEMİZE 
GETİRENE 


AMIGA OYUNU 
5.000 TL. 

IBM • PC Oyunu 

15.000 TL. 


ALFA 


Nispeti ye Cad. Ata Ap No: 3/F 
Levent - İSTANBUL 
Tel: (212)2*0 14 97 
Fa*; (212) 278 90 30 
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Eskiden Sim City di¬ 
ye bir oyun vardı 
Oyun de şehirdeki in¬ 
sanları göremiyonfuk, 
evler t»: hnyutlı yıiı.c ve 
hepsi hemen hemen 
birbirine benzıycrüu ta¬ 
kat yine de ou oyunu aylarca hıkmacan 
usanmadan oynayan pek çok nsan vardı. 
Sertle rs da konu olarak S m Cily'e benzi¬ 
yor. -akal herşey o kadar gerçekçi, gürel 
ve sürükleyici ki oyunun tam çalışanını bul¬ 
mak için 3 hafta aradım ve sonunda bul¬ 
dum. Oyma gelince... 

İlk çıkan ekranda, start karesinin sağın¬ 
daki kareye basarak uyunun oynanış şekli¬ 
ni ayarlayabiliyorsunuz 
Mission: Rakip seçme ve düşmanın gü¬ 
cünü ayarlama şansınız yok. Burada rakibi¬ 
nizi etkisiz hale gelilip topraklarını elegeçir- 


meniz gerekiyor, her ley elin sen unda bir 
şifre alırsınız,2. levelin şifresi: STATION 
Tüteri al Gsme; Düşmanınız olmadan 
boş bir alana şehir kurarsınız. 

1 Player: Oyunu tek başınıza oynarsınız 
isterseniz kendrıize çeşitli gruplardan rakip 
seçebilirsiniz (en (azla 3). Rakip seçmek 
ign ortadaki kutuların sağ üst köşesndeki 
yuvarlaklara basın. İnsan resimlerinir yan 
(arında çıkan rravi, yeşi ve kırınızı çizgiler- 
la elinizdeki malzeme, şövalye ve İşçi sayı¬ 
larını ayarlayabilirsiniz, 

2 Player: Oyum, iki kişi oynarsınız. Fa¬ 
kat oynamak ıçn 2 mouse gerekiyor 

Deme: Oyunun oynanışı nakkında biraz 
tolgi edinmek için buraya bakabilirsiniz, 
Üptons kutusunun solundaki kutuda bu¬ 
lman dünya resimlerinden oyun alanınm 
genişliğini ayarlayabilirsiniz (Mapstze), 
Opücıns seçeneği ile; hi 2 i bina yapma, 
hızlı yol yapma, mesaj s ayılan nı vb oyunda¬ 
ki çeşitli efleetleri ayarlayabiliyorsunuz (Lei 
side: oyuncu, Hightside: rakip). 

Oyuna taşlarken tavsiyem, oplione kutu¬ 
sunda si lelt sice bölümünde bulunan her- 
şeyi ve separ ettecls'ı açın. Kendi adamını- 
2 in (en soldaki adam) bütün güçlerini yük¬ 
seltin ve oyuna başlayın 
Karşınıza çıkan hölgeder beğendiğiniz 
bir yeri seçin ve sel tuşa hasın [Sağ tuşa 
basılı lutarak ekranı kaydırabilirsiniz). Eğer 
bastıgmz yerde uta« bir kale resmi çınarsa 
ana kalenizi buraya yapabiliyorsunuz de¬ 
mektir. Eğer beşliğiniz yerde iki tane ulak 
bitil rire dönük ok çıkarsa, bu‘aya hiçb r şey 
yapamazsınız, Kale resni çıkana kadar et¬ 
rafı klikleyin ve kale resmi çıkınca alttaki 
soldan ı. daireye sol tuşla basın. Böylece 
ana keleyi inşa sttin z. 


Oyun Sİmcity ’yiandınnasına andırıyor, 

ancak tamamen doğal bir ortamda geçiyor ve çok gerçekçi 
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Binalarınızı sedece sınırın içinde kalan 
alana yapabilirsiniz. Eğer sınırın içkide dağ 
varsa buraya da çeşitli madenler yapabilir¬ 
siniz. Herhangi bir binayı yapmak için sını¬ 
rın içindeki boş bir araziye so tuşla klikle¬ 
yin, eğer ufak bir ev resmi çıkarsa normal 
yapılardan, kale resmi çıkarsa daha büyük 
yapılardan yapabiliriniz. Normal bir yapı 
inşa etmek için, ufak bir ev lesmi çıkana 
kadar el rafa klikisyırı. Ev resmi çıkınca alt¬ 
taki soldan 1. Çareye sol luşla bas n, karşı¬ 
nıza 7 iane normal yapı resni çıkacaktır 
Bunlar soldan sağa doğru taşçı, ulak sa¬ 
vunma evi. oduncu, ağaç dikte, baıkçı, de¬ 
ğirmen ve sandacı, Eu evlerin ne işe yara¬ 
dıklarını ileride yazacağın. İşediğiniz evi 
seçn ve sof luşla üstüne basın. Yapııçınız 
ev ilk önce ufak bir taş, önünde kısa bir yol 
ve yol ur sorunda da bir bayrak olarak olu¬ 
şur Evin tamamen yapılabilmesi içi i bayra¬ 
ğın üstüne sol tuşlu basın ve son re ahlâki 
soldan 1 daireye sol tuşla basın, Bayrağın 
etrafında ufak ufak kareler çıkınca bu nara 
sot: uç la basarak yol yapın ve yolu ana ka¬ 
lenin önündeki bayrağa bağlayın. Y>lu bağ¬ 
ladıkları sonra işçiler'ana kaleden gelerek 
istediğiniz evi yapmaya başlayacaklar. Da¬ 
ha büyük yapılardan inşa etmek için kale 
resmi çıkana kadar çevreyi araştırın. Kale 
rccmi çıhınca alttaki soldan 1. daireye ba¬ 
sın. Bu kez «arşınıza 3 sayfa halinde inşa 
edebileceğini yapılat çıkacak i. sayfada 
yukarda yazdığım normal evler var. 2. say¬ 
fada soldan sağa doğru kasap, demirci, de¬ 
mir işleyicisi. kereste fabrikası, fırın ve altın 
işfcyicisi 3, sayf 0 de solden 3aça doğru alet 
üreticisi, tahıl çiftSgi, ambar, hayvan çiftliği, 
oda boy kale ve büyüt boy kale bu uçmak¬ 
ta İstediğinizi seçip kullanabiliramiz 
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Yapıların Görevleri: 

Taşçı: Çevreceki kayaları kırarak kullanı- 
lab lir hale gelim. 

Ufak savunma evi; Sınıra koyarsanız, 
tamamlanınca sınırı gen işetir. 

Oduncu: Çehredeki ağaçları keserek 
kersstelabrikasna götürür. 

Ağaç dikici: Boş atanlara ağaç dikerek 
bölgeyi ağaçlandırır 

Batıkçı: Sulardan balık tutarak amoara 
görderir. 

Değirmen: Tahıl çifttiğ nden geen lahıl- 
ları un yaparak ambara gönde ir. 

Sandalcı: Sandal yaparak sulardan ge¬ 
çişi sağlar. 

Kasap: Hayvan çiftliğinden gelen hay¬ 
vanları keserek yenilebilir hale getirir ve 
ambara gönderir. 

Demirci; Demir işleyicisınden gelen de¬ 
mirlerle alıç ve kalkar yapar. 

Demir işley içişi: Demir madeninden ge¬ 
len dem rleri kullanılabilir hal&getirir 

Keresti fabrikası: Oduncudan gelen 
odunları kereste yapa- 

Fırın: Değirmenden gelen unları ekmek 
yaparak ambara yollar. 

Atim iş leyi e »si: Alim maden inden gelen 
altınları kullanılabilir hale getirir 

Alet fabrikası; Bina yapımında kullanı¬ 
lan lostero, çekiç gibi aletleri üretir 

Tahıl çiftliği; Çevresinde tahıl yetiştirir, 
sonra bunları biçerek değinmene yollar. 

Ambar: Çeçiti yederden çelen şeyler 
burada caha sonra ku ! lanrlmaküzere depo¬ 
lanan ır. 

Hayvan çiftliği: Bjr&ds yetiştirilen do¬ 
muzlar gerektiği zaman kasaba cötımjlür 
ve kesilir 

Orta boy kale; Sı i ma koyarsa mî 3ın rn 
genişletir. Düşman saldırılarınakarşı önemli 
rol oynar 

Biiyük boy kale: Sınıra koyarsanız sınırı 
genişletir. Düşman saldırılarına karşr çok 
önemlidir. 

Oyunla ilgili Bazı Ek Bilgiler; 

Bir yerden başka bir yere yol yapabilmek 
için, yolun iki ucuna da bayrak dikmeniz 
gerekir, Bayrak dfeme-t için, dkmek istedi¬ 
ğiniz yere sol tuşla basın. Eğer sadece 
bayrak resmi çıkarsa alttaki soldan *. da re¬ 
ye sol tuşla basın vc bayrağı dfrin, Sula'da 
sanca! yüzdürebilmek için suyun iki kıyısına 
uayrak dikin ve sudan yol geçirerek bay tak¬ 
an birleştirin. Ayrıca suyun kenarına dtktği- 
niz bayraklan şeırin yollarına bağlamayı 
unutmayın, Bir dağdan hangi tür maden 
çıktığını eğrenmek için, önce dağın üstüne 


bir bayrak dikin ve bayrağı şeh- 
’in yollarından birine bağjayır. 

Tani insanlarn buraya ulaşabil¬ 
mesini sağlayın. Caha sonra da¬ 
ğa dikdiğiniz bayrağın üzerine iki 
:uşla binen lasın, çıkan ekran¬ 
daki beyaz saçlı adam n (Geola- 
gist.) üzerine sol tuş ile basın ve 
bekleyin. Bir süıe sonra m 
adam dağa gelecek ve araştır¬ 
ma yapmaya başlayacak. Ma¬ 
den çıkan yt ilere la te la dike- 
çektir (sarı=altın, beyaz=taş, si- 
yah=i(ömjr, kırmızı^demir;. Bu 
tabelalara bakaram uy yun ma¬ 
denleri. tabelaların lam üzerine 
hşa edin. Bir yapının çalışabil¬ 
mesi için orayı çaİ şlıran ad&mifl 
ana kaleden çıkıp oraya girmes 
gerekir. Her adamın ayrı saç 
rengi vardır. Oyuna ilk başladığı¬ 
nızda elinizde birşeyfer ya pah il¬ 
mek için bir mıkta' kereste, de¬ 
nir ve taş vaı fakat bunlar bir 
süre sonra tükeneceğnden bu 
malzemelerden üreter yaoılar 
önce inşa edin. E5ı: yapının için¬ 
ce adam olup olmadığını anla¬ 
mak için evin üstüce iki tuşla brr- 
cen tasın. Bir binayı yıkmak İçin 
ence binanın özerine sol - uşta 
basın daha sen ra altta d sefdan 

2. daireye iki tuşla ünden basın 3ir yolu Sil¬ 
mek için c-nce yolun üzerine sol hışla basın 
sonra, eğer alttaki soldan 2. dairenin içinde 
makas resmî çıktıysa ULraya ıkl tuşta Şirden 
basın Rakibinize saldırmak için sinirler 
yaklaşınca rakibin size en yakın savunma 
evine veya kaesine iki tuşla birden basn. 
Eğer bir ekran çıkarsa buradan saldıracak 
şövalye sayısını belirledikten sonra, bu ek¬ 
ranın sol ali kuşesindeki çapraz .ulıçresmi- 
ns basın ve bekleyin. Oyundaki yolları çe¬ 
şitti yerlerden birbirine sağlayın. Sınırınızın 
Genişleyebilmesi için sınıra kurduğunuz ka¬ 
lenin veya savunma evinim içine, rv ta¬ 
mamlandıktan sonra şövalyelerin grmesı 
gerekir. Ayrıca eyer rakuirı Cerhengı bir sa¬ 
vunmayla ilgili yapısını ele geçirirseniz sini¬ 
miz çok fezla genişleyebilir. 

Oyun e varanda altta ti ulunan dairelerin 
görevleri ise şöyle (soldan-sağa}: 

1. daire: İnşa etme ve yol yapma. 

2. daire. Yıkma ve yul silme. 

3. daire: Harita. 

4. daire: Elinizdeki malzemeleri, ürünleri, 
adamları, inşa ettiğiniz yapılaıdiiı hangis- 
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nin bitip hangisinin bilmediğini vb. şeyleri 
buradan öğrenebilirsiniz, 

5. daire: Hangi malzemelerin ve yapıların 
ne kadar kullanıdığıgrbi şeyleri güre birisi¬ 
niz. Ayrıca Ou it. Save, Options Geçenekleri 
de burada yar alıyor. 

Oyunun piyasada hem almanca hem de 
İngilizce olanı var, İngilizce olanını tavsiye 
ederim çünkü almanca olanı oyun sırasında 
kilıiiemyor. Aslında ilk aldığım İngilizcesi de 
save etmiyordu iakat çok arayınca sağlamı 
buluna t iliyor. Bence au oyun tek kelimeyle 
mükemmel. Herşey gerçek hayatla olduğu 
gib İşliyor ve bunların tamamım yönetmek 
sizin elinizde. Sakın kaçırmayın.., 

KIVANÇ BEKAR 


Blus byts 
3 Disket 
1 NByte 
Bfttboardda 
1 numara 
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Simufaîör severlerin günü doğdu l 
İşte size dişli bir oyun. 






Seçim ekranları için 
oldukça güzel bir dizayn. 

görev seçiliyor a-adaki fark ise görevden 
önce bir de görev alanı seçmeniz gereğidir 
VVarzonç denilen bu görev alenlarnın ner 
birinde ayrı görevter var, 

'"Campaign; Tam manada brr savaş ol¬ 
ması gereken üu bölümün Missiun'üarı en 
ufak bir brkı yok- Tek fark görev Meşinde¬ 
kileri sıra ile Lçmak zo'unda olmanızdır 

BRIFIMG ODASI; Her uçuştan ünce vğ- 
radığınız bu oda oyunun sevap tefesinin 
başnda geliyor. 

Oldukça huş ve güzel ikonla ra süsler imiş 
gelin bunları görelim; 

Key; Şu ana kadar hçbir simulasyon 
oyununda görülmemiş olan bu seçenek ha¬ 
nla lejandım ekrana getiriyor. İstediğiniz bil¬ 
gileri ekrana aparabiliyorsunuz, örneğin 
sadece düşmanın AAATamıı veya hangi ha¬ 
vaalanına ILS desteği konduğunu çörefcilir¬ 
siniz, 

VYaypoiııl, Halitada işaretli dan lûktala- 
rın ne olduğu ve burada ne yapılması ge¬ 
rektiğini kısa ve öz br şekilde anlatan fay¬ 
dalı bir ikon. 


3-Flight: Oyunun temeli, Buradan ger¬ 
çek görev ve savaşa geçebilir veyahut id¬ 
man yapabil irs İniz. Flıghl'ı seçtiğinizde ek¬ 
ran değişiyor ve şu menüler geliyor. 

a-Log: Buradan plolunuzun ismini yazıp 
onu seçebilir veya ismini değdirebil ireniz, 
b-Preferences: Burada kontroller, yüzey 
şe<illeri ve grafklerin kalitesini dûzeniiyör¬ 
sünüz. 

c-Sinulalor Günümüzde hemen hemen 
bütiırt havailerinde bulunan uçağm kulla¬ 
nımı, kokpit hakkındafci bir takım gerekli ve 
hayatı bilgilerin öğrenilmesi ve savaş pro¬ 
vası içir ideal bir aygıt olan smulatör kulla¬ 
rının. Karşınıza görev listesi çeliyor. Görev¬ 
ler kalkış, niş. bir şifahin kullanılması gib 
çeşitli. Yine de bilgisayar size ne yapmanız 
gerektiğini açıklıyor 

d-Training: Simulatörden pek farklı İği ol¬ 
mayan bu bölün aslında Tornadoyu ilk de¬ 
fa oynayan herkesin uğraması gereken yer. 
Zira burada herşeyden önce bir Briefinç 
odası tecrübesi yaşıyorsunuz. Ayrıca uçak¬ 
ta bulunan bütün aletten kullanmak müm¬ 
kün. Tıpkı diğer bölümlerdeki gibi bir görev 
seçmeniz gerekiyor daha sonra brifing oda¬ 
sına varıyorsunuz. Brifing odasını daha 

sonra aç ıklayacağım. 

e-Combal; İşte gerçek pilotların seçene¬ 
ği. Bu ikonu seçerseni z ek ra i değişiyor ve 
karşınıza yeni seçenekler geliyor (Yinemi ? 
Yeter!], 

"*2 Player. İki kişilik dug- [iylıl yapmak 
isteyer pilotların cernelı. Ama hemen pani¬ 
ğe kapılmayın bu bölünder sadece Mo- 
dern’i olan burjuvatik azınlık faydalarabîli- 
yor. Arcak şunu da beliıteyin ki daha giriş 
grafiğinden buranın harika oduğunu kesir 
rebiliyururrı. 

‘“Mission; Hemen hemen gerçek bir sl- 
milasyon cyununda bulunması çerken ve 
şal isi kanımca oyunun bal kenıiğni oluştu¬ 
ran bu seçenek arada bîr uçmak isleyen 
arcak uçlumu da oıtalığ dağıtmak isteyen¬ 
imin yaridir, Diyar bölünleıde olduğu giU 


Mitili SIMAMIN 


Uçmak... İnsanogu- 
nun en büyük ve en pa¬ 
halıya patlamış uları ha¬ 
yali Kimilerine gere 
hoş bir hobi, kimilerine 
göm bir tutku bazılarına 
göre ise bir îıtiyaç. İhti¬ 
yacın ise çeşitleri var; 
ekonomik politik, tıbbı ve itbii ki askeri. İş¬ 
le karşınızda işin gırgır ama iyi yapılmış kıs¬ 
mı... Tornado ■Tatatataaa). Simiasyoncua- 
ı rı işi uldukça zur ama zevkli. Haydi baka¬ 
ini uçuşa 

İlk diskimiz bir <aç dakika yüklendikten 
sonra ikinci diski tvrrte unuttu olarak yerleş¬ 
tiriyoruz ve karşımızda. Oyunun beynini üç 
ana seçenek oluşturuyor. Bunlar; 

1- Derno; Bunu seçtiğinizde kaışmıza 
Dram ve R&\\ew seçenekleri geliyer. Dro- 
re ile deno seyredebilir. Review ile tekrar- 
larsırız. 

2- Öuickstart: Oyurdaki bürokratik en¬ 
ce İleri aşarak direk olarak sıcak yLvasına 
pardon kokprlııe kavuşmak isleyen piluila- 
rın seçeneği. Bu da dört bölümden oluşu¬ 
yor. Sadece Tomsdo'run ligini ve oyunun 
zorluğunu seçmen-z gerekiyor. 
























DİKKAT! 



TÜRKİYE DİSTRİBÜTÖRÜ: 

SKY BİLGİSAYAR ELEKTRONİK 

ADRES: EBUZZİYA CAD. ÖZGİRAY PASAJI KAT:1 t 32 
BAKIRKÖY - İSTANBLL TEL: S42 52 49 - 585 54 03 FAX: 583 54 03 

GENEL DAĞITIM: 

UYGAR ELEKTRONİK A.Ş. 

ADRESıRIHTIM CAD. BAŞÇAVUŞ SOK. YAZICIOĞLU İŞHAN1 
KAT: 3 NO: 54 KADIKÖY - İSTANBUL TEL: 336 73 54 


TÜRKİYE’DE İLK DEFA! 

% 100 GARANTİLİ VE İADELİ 
(HD - DD) 3.5" DİSKET. 
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*** SÜER CİHAZLARINIZ! GARANTİLİ ONARIYOR *** 
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SUER ELEKTRONİK 

Adres: Bahariye Cad No: 65/2 Kadı Köy. İSTANBUL Tel :34624 0ü Fa*: 346 34 12 

AMIGA - COMMODORE 64 - TEYP VE 
DİĞER BİLGİSAYAR AKSESUARLARINIZI 
EMİN ELLERDE TAMİR ETTİRİNİZ. _| 

BİZ EN KISA SÛREDE VE GARANTİLİ OLARAK ONARIR, 
YANINIZDA DENER, CİHAZINIZIN NEDEN ARIZA YAPTIĞINI SİZE 
ANLATIR VE TAMİR GARANTİ FİŞİ İLE SİZE TESLİM EDERİZ. 

PAROLAMIZ : GÜVEN İŞARETİ : SÜER 

NOT: Cihazınızı tamire vermeden önce bizi arayın, neden arıza yapmış 
olabileceğini, ne arızası olduğunu danışın, sonra tamir ettirirsiniz. 
BİR BİLENE DANIŞMAK AKILLI İŞİ.. 


Met; Hava durumu 

Payload: Yüklenen silah arı kontrol ettiği¬ 
niz değ işli rme yapabilc iğiniz yer. 

Take off; Kalkış(Oh be Sonunda) 

Şimdi de uçuş sırasında kutlan manız pe¬ 
şken tuşlar ve klavye örtüsü, 
t,. 9 Motor gücü 

Gaz pedalı 
B Fren 

P Pause 

H Hud 'eng 


U iniş takımı 

N Uydu haritası 

D Ekran değ 

A.O ■ Flaplar 
; Silah değ. 

O Arka tokpil ekran ı nda zcom 

[,] Arka kokpilte ekran değ, 

Tat Optiors 

Ctrl-ı-E Eject 

Nümerik klavyede 
1 Sola bakış 



Gelişmiş 

uçak simulasyontan 
gerçekliğini aratmıyor. 


3 Sağa bakış 

7 Kûkpıt 

S Arka kokpil 

Fonksiyon tuş'an 
Fi Arkadan gör, 

F 2 Yukarıdan gor. 

F3 Altlan gör, 

Evet,., işte bu kadar Tornado gerçeklen 
güzel hazırlanmış ve parasını defalarca hak 
eden bir program Tabii ki kusurları da var. 
Örneğir oyunun bir simulasyonda olmama- 
3i gereken kade' yavaş dmaaı. Campaign 
bölümünün yok denecek derecede iğrenç 
olması sayılabilir Ancak kokpıtekı detaylar 
uçuş öncesi o güzel vc tatlı ayrntılorvc 
herşeycen önemlisi muhteşem dtj tize gra¬ 
fikler insanı memnun ediyor Simli a sy oncu¬ 
ların kanırmaması gereken bir oyun. Ayrıca 
bu işe Sk defa kalkışacaklara da bir Si mu- 
las/on okulu olabilir, Bence kaçırmayın, 

MUSTAFA MORGIL 
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AMIGA OYUNCULARINI 
YALNIZ BIRAKMAYACAĞIZ! 

AMIGA DERGİSİ 


Tam çözümler, tüyolar ve tanıtımlar devam ediyor. Hem de 
çok çok daha fazla oyuna yer vererek! En yeni oyunların 
sonuna kadar adım adım bitirlişlerini ve daha bir çok şeyi 
sizlere yepyeni kitap serimiz TNT AMIGA ile sunuyoruz. 

Çok sayfa, çok oyun! 

Sadece Amiga’nız, oyununuz ve TNT! 

Oyunseverlerin gerçek el kitabı! 

Üstelik seri olarak çıkacak! 


Bir tanesini bile kaçırmak istemeyeceğiniz bu kitaplar yine 
en sevdiğiniz Amiga Dergisi yazarlarının klavyelerinden 
çıkacak. Reklam yok, resim yok, doya doya okuyacak, doya 
doya oynayacaksınız! 

TNT AMIGA’nın birincisini kısa bir süre sonra en yakın 
Amiga bilgisayar firmasından veya direk bizden temin 
edinebilirsiniz. Bitmeden alabilmek için hemen sipariş 
etmeniz gerekecek... 

TNT Amiga'yı posta yolu ile edinmek için Celal Hallaç adına 659360 nolu posta 
çeki hesabına 60 . 000 .- TL göndermeniz, dekontun fotokopisini, ac ve adresinizi 
de belirterek; 

TNT AMIGA 
PK 41 - 81311 
BAHARİYE İSTANBUL 

adresine postalamanız yetedidir. Posta siparişlerine öncelik tanınacaktır. 

Fiyata K.D.V. dahildir - Ödemeli gönderilmez! 
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Konuya yakışır Dir giriş. 

Biiyü k otun Shakezpeare, şiirleriyle siı# olayları an'atıyof. 


Zannediyorum ki bir 
çok strateji sever şu sı¬ 
ralar ya benim gibi eski 
klasik strateji uyurdan- 
na rinnmijş. ya da stra¬ 
teji oyuncularını hiç tat¬ 
min etmeyen (en azın¬ 
dan beni) vur kır parça¬ 
la oyunlarıyla vakit geçiriyorlardır, =n «on 
Micrcids'h çıkarttığı Genasia'daıı bu yana 
adam gibi oyun hasretimizi anlamayan ünlü 
strateji oyunu firmaları da (Bulfrog, Koei, 
Impressicns, vs.) yeni bir şey yapmayınca, 
meydan labıı ki bu konuda acemi fi malara 
kaldı iyi ki de kaldı, böytece biz de U.S. 
GOLJun değerini anlamış: ulüuk. Evet, bu 
defa platform ve cövüş oyunlarıyla ünlü bu 
firma meydandaki bu boşluğu değerlendirdi 
ve kendisinden beklenmeyecek güzellikte 
bir strateji oyunu çıkarttı: KINGMAKER (bil¬ 
diğim kaçarıyla U.S. GOLD'un ilk stratejisi). 

Kingmaker daha önce hiç işlerime iniş bit 
konuyu bayağı bayağı ayrıntılı olarak isle¬ 
miş ve bu türü sevenlere srşivfonmsye de¬ 
ğecek bir uyu ı yöiatmış. Yani bence strate¬ 
ji dünyasına çok iyi hır girş yapmış. Konu 
Ingiltere iç savaşı, Hö? ney? kim kim? ne 
savaşı? diye düşünebilir siniz, beri üt? ilk ün¬ 
ce öyle düşünmüştüm Evet İngiltere'de bir 
iç savaş olmuş. Hem de çok ilçjrtç bir tarih¬ 
le: 1453 'Böi bu larilı bi yerden hatırlryom 
ama n erden?!. Öncelikle s;ze şunu soy üye¬ 
yim; oyunu orijinal kitapçığı lam 145 sayfa 
iÇüşşj. Yani artık pek kitapçık deyi. Ve de 
savaş sahnesi hariç her şey orjinal. yani 
yürütme yok (savaş sahnesi Centu- 


rion’dan] Bize lamdık galen tek şey Ingilte¬ 
re hamasi. Oyunun oynanışı bile bir deği¬ 
şik. Neyse bu ivgileri suna bırakıp (çünkü 
bol bet olacak) geçelim oyuna. Oyunu yü<- 
leyip dil seçimini de yapınca (İngilizce. 
Franszca, Almanca) oyuna yaraşır güzel¬ 
likte bir demo izliyoruz. YYillıam Shakespea- 
re çık p bize bir şiirini okuduktan sonra (ne 
güzel mü&amere gibin) oayı anlatmaya 
başlıyor. 1453 yılında (Yav valla bi yerden 
hatıriıyom) ingftere Fransa arasındaki 100 
yıl savaşları bitmek üzeredir ve İngiltere üs¬ 
tünlük sağlamıştır Tabii bu savaşlar «allığı 
zayıflatmış ve sürekli savaşta olduğundan 


leyleklerin krala bîr oğul getirmesini engel¬ 
lemiştir (yoksam o getirenler pengueriniy¬ 
di?). Et tabi bu durumda her krallıkla oldu¬ 
ğu gibi biri lan ç kıp kralı devirmeye çalışır 
Kral da "Amaan da aman kimler gelmiş! 
Buyıun buyrun taht azın olsun" diyecek ka¬ 
dar salatalık olmadığı için savaş çıkmış. Ta¬ 
rihte güller savaşı olarak anılan bu savaşta¬ 
ki iki taraf ise K al 6. Henry ve onun ailes 
olan Uncaster aıles, karşılarında işe York, 
ailesi ve liderleri York'îu Richard. Önceler 
biı varis olmadığı için halk tarafından haklı 
göTJÎen bu syan bir varisin doğmasıyla ha¬ 
vada kalır. Ama art k ok çoktaan yaydan 
çıkmıştır ve soylular, halk ve rahipler sallara 
ayrılmıştır Oyunda Lancaster alest yani 
krallık kuvvetleri kırmızı üzerine taçla göste¬ 
rilirken isyankar York ailesi beyaz üzerinde 
bir taçla gösteril yor. Senin görevin ise Cim, 
tabii eğer kabul ederser taç taşıyan birini 
tutsak alıp kalar herkesi öldürme)* ve krallı¬ 
ğı yöneten güç olmac Ee artık bu kadar hi¬ 
kayeden sonra geçelim oyuna. 

Derrodan sonra artık seçeneklere geli¬ 
yoruz: 

- Yeni br oyun oynamak veya eski bir 
oyunu yüklemek. 

■ Krallıktaki hizipler. Yeni sizin gibi katlığı 
ele geçirmek isteyen kaç kişi olacağı. I 'deıı 
5'e kaçar. 

- Bilgisayardan önce mi sonra mı oyna¬ 
yacağınız. Sonra oynamak size her zaman 
avanta verir. 


Shakespeare olayları anlatılırken 
olup bitenin resimlerle 
canlandırılması da unutulmamış. 
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AMIGA MODELLERİ 


A 1200/020/2 MB / 80 MB HD. 

S 729 

A 3000 / 030 /2MB/200 MB HD..... 

.S 1800 

A 4000 / 030 i 4 MB /120 MB HO. 

.S 1995 

A 4000 / 040 / 6 MB /250 MB HD. 

$ ???? 

AMIGA HARDDISK MODELLERİ 

A 600 l A 1200 INTERN 2.5" 


65 MB.. 

S 325 

120 MB.. 

5 469 

160 MB. . 

$ 575 

210 MB. 

S 625 

260 MB... 

S 685 

340 MB... 

5 890 

IDE 2.5“ KABLO 


IDE 2.5" -3.5‘ KABLO 


BİLGİSAYARLARINIZ TAKAS EDİLİR 

PC MODELLERİ 

DATEK PC 386 SX.... 

$ 249 

DATEK PC 386DX 40... 

$ 293 

DATEK PC 486SX.. 

S 350 

DATEK PC 486DX 33.... 

S 575 

DATEK PC 486DX 50.. 

S 629 

DATEK PC 486DX 66. 

$ 799 

DATEK PC 4860X 100.. 

$ 2.200 

DATEK PC 586-PENT1UM 60. 

$ 1.995 

1 MB RAM, HDD / FDD Kontrol Kani 


2 Serî /1 Paralel /I Game Port t 


3.5" 1.44 MB Disket Sürücü, Türkçe Klavye 

SİSTEM İLAVELERİ 



MONO VGA MONİTÖR...S 96 

RENKLİ VGA MONİTÖR.S 220 

RAM İLAVE 1MB....$ 45 


MONO VGA MONİTÖR...$ 96 

RENKLİ VGA MONİTÖR.S 220 

RAM İLAVE 1MB....S 45 


MONİTÖR ÇEŞİTLERİ 


1064 S RENKLİ.. 

14" MULTYSYNC.. 

15" MULTYSYNC RENKLİ..., 
17" MULTYSYNC RENKLİ..., 


A6ÛD/A1200 EXTERW HD 


PCMCIA PORT{Yandan Takmalı) 

50 .....S 299 

170 MB.S 410 

210 MB. S 450 

260 MB. S 475 

345 MB. $ 535 

545 MS......... $ 799 

1GB (Süper!!!)...,...$??? 


jylH.L 

r * 

AMIGA 

CD-ROM 


Tanıtım fiyatı 
sadece 




RAM İLAVELERİ 


512 K8 A500 INTERN.S 39 

1 MB A6Q0 INTERN.5 85 

2 MB Al 200 INTERN..,.$385 

4 MB Al 200INTERN.S 498 


2 MB Al 200 EXTERN..S 299 



AMIGA GRAFİK/ VİDEO 
KARTLARI 


FLICKEF FREE CARD....$299 

Titreşimsiz yüksek çözünürlük 
RETİNA 4 MB....$7S9 


PICASSO II2 MB.$748 

MERLIN 2 4 MB.S 6S9 


GVP IMPACT VISION 

16.7 MİLYON RENK DîGlTlZER 

VE GRAFİK KARTI.Sorunuz! 


V-LAB Y/CDIGITI2ER .. 

... $ 675 

AMt - GENLOCK. 

..,$238 

GENLOCK PAL. 

...$560 

GENLOCK Y/C. 

...3 645 


(S.VHS, Ht B. FBAS) 

G - LOCK.... $ 799 


AMIGA SES KARTLARI 


toccato 16 bit Audioboard S 599 
CLARITY 1ĞExtem S 425 



BİLGİSAYAR MARKET 

FEVZİPAŞA CAD, 100/111 FATİH ■ İSTANBUL TEL; (212) 521 50 84 

NAMIK KEMAL CAD. GÖKTAŞ İŞ HANI AKSARAY * İST. TEL: (212) 530 44 08 
NADİDE CAD. 21/A MERTER • İSTANBUL TEL (212) 584 19 44 


MOTOROLA CEP TELEFONLARI 
ÇOK CAZİP FİYATLARLA 
BİLGİSAYAR MARKET ŞUBELERİNDE. 
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Jlıîunıd Z İn-iü£ul Scv^ft tldtllri 
EuL-jf hıliâ DiJmÜ JJuhfor 

Iıî jfı i\ HknjjjnÇ ıCl: Jiıv-f 


Soyağacı sayasında kraliyet ailesini 
ve kimlerin yak^annığı^ görüyoruz . 

- CJptıons sayılabilecek birşeyier. 

* Advanced wftathe': Ağır hava koşulla¬ 
rı, Bu koşullar bir kuşatmayı veya bir savaşı 
yarıda kesebiliyorlar. 

* Advanced Plague: Veba No-malrte 
de geliyor ama bu seçeneği “on" yaparsak 
çok cana sık geliyor Düşmana getrse iyi 
ama bir de size gelirse 

* Autoheip; Eğer biraz irgilizcerti: varsa 
tu yazıyı okumanıza gerek Dile kairmayabi- 
lr Bu seçenekle yapacağınız her işlemden 
önce uzun uzun a;ıklamalar okur ve rahat 
rahat bunalırsınız, 

1 Play geme: Vav kusura bakmayın bu 
seçeneği bir tüllü çözemedim. 

Anık oyuna başlayabiliriz 

Oyun Akranının dörtte üçü haritaya, ka¬ 
lan dörtte biri ise ikonlara ve grafiklere ay¬ 
rılmış. Oyunur en başında îju köşede emri¬ 
nizdeki soylular ve elinizdeki unvanlar gö¬ 
rülüyor (Ben 3 soyludan ’1 soyluya, 3-4 
unvandan 11-12 unvana kadar değiştiğini 
gördüm). Örme kısaca unvanları anlatayım: 
Soylularınsa şansölye ilklen amralliğe, 
düklükten kontluğa, kale kumandanı ğmcan 
gene-alliğe kadar hirçrk dfğışıî: iinvan ve¬ 
rebiliyorsunuz. Bu araca orlara bazı bölge- 
terin rahip veya başraniplerinin kontrolünü 
de verebilirsin 7 Rıı unvanlar ve rahipler si¬ 
ze aynı zamanda 20 ile 5û arasında deği¬ 
şen bir askeri kuvvette getireceklerdir, Fa¬ 
kat hu as-terlerin çokluğu ünvarnn büyüklü¬ 
ğüne göre değil kontrol ettikleri 'yöreye göre 
değişiyor. Mesela £arl ol Essex" (Essex 
kontluğu) ıSf: asker getirirken çok daha bü¬ 
yük bir sen olan Duc d Caais ıCalais dıik- 


lurıi) 20 asker getirebiliyor Rahiplere gelin¬ 
ce onlar size asker getirmiyo' fakat krallığı¬ 
nızı halka kabul etiimnek için an az iki dis- 
hop'a" psiknposa rahihe ihtiyacım? var Ay¬ 
rıca adamlarınıza verebileceğiniz 3 ayrı tip 
asker ve geriliriniz var. 3u üç tip asker İse 
normal askerlerden daha başarılı olan "Sa- 
xon“'lar ve jzun menzilli silahları olan 'Arc- 
her"'lar (Okçular) ve de , Cnossbcıwman" , ler 
(Mızrakçılar) En snn ola'ak la gemiler var 
Gemiler size çok lazım çünkü sadece ge¬ 
miyle erişebileceğiniz iki ayrı yerde yakala¬ 
yıp öldürmeniz gereken iki ayrı kraliyet aile¬ 
si ferdi var, Ben daha hiç gemi savaşı gör¬ 
medim ama tabii bu yoktur anlamına gel¬ 
me? yine bu ilk ekranda soylular n kalkan¬ 
larına basıp onar hakkında bilgi alatıiirsi- 
niz. Oyuna geçmeden her soyluya en az bi' 
unvan ve melis niz çünkü ürvanı olmayan 
soylu aç ayı örneği oynamıyor. Elinizde faz¬ 
la ünvan kalırsa veya daha sonra herhangi 
bir kaleden bir unvan ele geçirirseniz onları 
sakın ziyan etmeyin, size daha sonra katı¬ 
şacak olan soylulara verirsiniz, Yine bu se¬ 
beplen bir adama birden çok san verme¬ 
meye gayret edin, Bazen de bir adamınız 
verdiğiniz Cnve.ni almıyor, bunun sebebi ise 
o unvanın konlrol ettiği yerin o soylunun 
topraklarına çok uzak olmaşıdı: Mesele 
Fransa kıyısındaki Calaıs düklüğünü gidip 
de topraklan kuzey İngiHarede olan bir soy¬ 
luya verirseniz labii almaz. Burada altla bu¬ 
lunan ikonlar ise şöyle: 

- İki yukarı ok: Eı tepeye çıkarsın? 

- Bir yukarı ok: Tepeye hır bi' çıkmaya 
yarar. 

- Bir aşağı ck: Bu ok da sizi aşağıya bir 
bir indirir. 

- İki aşağı ok: Bu defa da en aşağıya 
inersiniz. 

- Dört birleşen ok: Önce bir soyluya 
sonra da istediğiniz unvana basıp bu ikona 
de basınca o unvanı o soyluya vermiş olu¬ 
yorsunuz. 

- Dört ayrılan olc Bir önceki ikonun aynı 
şekilde kullanıl yor ama bu defa tam tersi 
yani o ünvam o soyludan almaya yarıyor. 


- Bayrak ve soru işareti: Kral ailelerinin 
ve rakibin i zır yerlerini gö’üyorsunuz. Be¬ 
nim size tavsiyem adamlarınızı bu ikona 
bakrından yerleşt rmeyin 

- Sağa doğru büyük ok: Bu okla oyuna 
geçersiniz. 

Bu soylular ünvan dağ ima işini da hal¬ 
lettikten sonra oyunu aktif olarac oynamaya 
tek bir şey engel oluyor. Birden çok kalesi 
olan soy ula ra ana kala seçimi yapnak. Si¬ 
ze tavsiyem güçsüz soyluları uzak köşeye, 
güçüleriise kral ailelerine yakın yerleştirin. 

Alık aktif oyun ekranındaki ikonları açık¬ 
layabilirim (Yaşas n! Sunurda): 

- Kalkan: Bu ikon sızı biraz önce açıkla¬ 
dığım ekrana geri götürür ve size yeni katı¬ 
lan adamlarınızı veya yen ele geçiıdiğniz 
Unvanlarınızı kullanma imkanı verir. 

- Soyağacı: Bu ikon sayesirde kral aile¬ 
lerini ve tabii □ anda yakalanmış veya öldü¬ 
rülmüş olanları görürsünüz. Ayrıca York ai¬ 
lesinin lideri Richard'ın Lancaster ailesi li¬ 
deri kral &. Henry ile kardeş olduğunu gö¬ 
rüp şaşırabilir ve ' Vay kalleş yazar, bunu ni¬ 
ye bize söylemeli ?' diyebilirsiniz. 

- Kalkan ve ok: Bize katılan adamlar ün¬ 
ce buraya gelirler, Siz de bu ek-anda oyuna 
dahil etmek islediğiniz acamın üstüne bir 
kert klikteyip Uu ikondan çıkaıak onlar ilk 
ikona transfer edersiniz. O i korda ne yapa¬ 
cağınızı daha önce anlatmıştım. Aslında bu 
ikona "Yedek kulübesi' de diyebiliriz, 

• Kitap: Bu kitap resmen bu oyunun kita¬ 
bı. Oy ur hakkında her türlü bilgiyi (Kral al¬ 
iden, soylular, unvanlar, askerler, şerikler, 
v.s 1 burada en ince ayrıntısına kadar öğre- 
neb liy otsunuz. 

- Bayrak ve soru işareti: Bj ikonu ben¬ 
ce buraya yakışıklı gözüksün ciye koymuş¬ 
lar çünkü bu iken ilk ekrandaki nın aynısı. 
Yani kral ailelerinin ve rakiplerin ye in i gös¬ 
teriyor 

- Büyüteç: Bu ikonsa kitap ikonundaki, 
hakemda bilgi aIciğimiz bütün şeylerin yeri¬ 
ni gösterir. 

-Disket: Malum ikon. 



Oyunda. Britanya adasını sürekti arşınlayıp, 
Kraliyet ailesinin kellelerim topluyoruz , 


































★ % 100 ETKİLİ EKRAN FİLTRESİ 

★ BİLGİSAYAR MODEL DEĞİŞTİRME 

★ İTHAL JOYSTİCK ÇEŞİTLERİ 

★ BİLGİSAYAR, JOYSTİCK TAMİRİ 

★ MAXEL-SONY-NONAME DİSKETLER 

★ ESKİ BİLGİSAYARLARINIZ ALINIR 

★ AMIGA RAM KART - S.2S DİSK SÜRÜCÜ 

★ MESCOM 386 DX-40 ♦ 4MB RAM + 170 
MB HARD DİSK + 0.28 RENKLİ MONİTOR 
+ MİNİ TOVVER + KLAVYE 999 $ 

KDV DAHİL. GÖRÜLMEMİŞ FİYAT!... 


Spectrum, 

MSX, 

Atarı 80GXL, 

Amstrad, 

Oommodore 64. 

Amiga 5O0/PLU3, 

PC. NOT: Oyunlar kutulu ve resimlidir, oyunlar fa ilgili bayilik levhası gönderilecektir. 

Macintosh Bu ilanla bize gelen herkese 2 Amiga 500 oyunu BEDAVA! 


DİKKAT E... 

Bilgisayara, Oyuncakçı, Kırtasiye, Fantasy Malzemeleri Satıcılar İçin: 

■ MESCOM BİLGİSAYARLARI BAYİİÜĞİ. 

■ COMMÖDORE-64, AMİGA, PC OYUNLARI BAYİLİĞİ 

- YENİ AÇILAN AMIGACtLAR İÇİN 1000 DİSKET + 1000 OYUN + 

5,25" DİSK SÜRÜCÜ TOPLAM SETİ 570 S. 


| MESUT BİLGİSAYAR [ 

SAN. TİC. LTD.ŞTİ. 

TEL: 431 66 65 
TEL/FAX: 432 33 77 
Ziya Gökalp Cad. 24/39 Metrohan 
Alt Pasaj Kızılay-ANKARA 


MESCOM 

PERSONAL COMPUTER 


- Bilgisayar; Bj ikon ise oyuna yeniden 
başlama, oyuıdar çıkma va sesi kesme gi¬ 
bi seçenekleri içer yor 

- Atlı odam: Bu ikonun altındaki her sayı 
size, seç iyiıık bir adanırına 4 el faz la na- 
rekei imkanı verir. Burası sıfırsa tabii ki sa¬ 
dece üçün bili... ups.. pardon hiçbirşey ver¬ 
mez yari (Ekikİ,Jkih....ıezl olduk) Fakal 
naşı t at yap ılıyor onu bir turlu anlayamadım 
iValla, ciddiden). 

EM arlık bunları da öğrendik. Tek eksik 
olan oynayış. Dediğim gibi amaç birini ya¬ 
kalayıp kalan bütün soykJarı temizlemek. 
York ailesi 5, Lancasleı ailesi ise T i hep 
ölü of an iBeajfort) A kişi yani 2 kişi. Oyun¬ 
da yanıp son en kalkan sizin o anda oynadı¬ 
ğınız adamı gösteriyor. Her adamın 5 yürü¬ 
me hakkı var, ama at donunu kullanırsanız 
bu hak. 9 oluyor Herhangi bir adamın veya 
bir şehrin üzerine mouse'un sağ düzmesiy¬ 
le kliklersek o adamın veya o şehrin askeri 
durumunu gorüyemz. Fakat kraliyet birey¬ 
leri asla bulundukları şehirden ayrışmadıkla¬ 
rı içir onların askerleri yok. Çünkü onlar as¬ 
kerlerini şehirdeki garnizona veriyorlar. On¬ 
ları efe geçirmek için bulundukları şehri al¬ 
mak gerekiyor, Oyundaki büyült gri binalar 
kale [ki a mirası en zor olanlar işte Dunlar), 
büyüt yeşil bhalar şehir, küçük grilerse ta- 
saba. İlk yapacağ rnz iş civardaki düşman¬ 
ların güçlerini kortrol etmek, Eğer güçleri 
sizden azsa adamlarınızı Üstlerine götürüp 
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İşte ana oyun ekranı ve Britanya 
adasının tam görüntüsü. 


şaşırabilirsiniz, Savaşlar her turun sonun¬ 
da oluyor. Savaş sahnesine gelince..- iki 
çeşit savaş var: ilki bir şehir kuşatması İkin¬ 
cisi ise orou orduya savaş. Ordu savaşında 
iki seçenek var; "Attack" ve “Cöıılrcl". Al- 
tack seçeneğimde bam güm. cang durg 
sesleri getyor ve yenilip yen ilmediğinizi bir 
g afik ve yazıyla öğrenirsiniz, Yerlerseniz 
rakıp-de savaşta ölmediyse ele çeçen ada¬ 
mı serbest bırakabilirsiniz [Amman sakın 

ha!), 'idye isteyebilirsiniz veya üklüıtijrlirsi- 

nz. Benim tavsiyem önce tüye isteyin ka¬ 
bul etmezse (kı genelde etmezi helvasını 
yeisiniz. Şehir savaşımla iss yine aynı Af* 
teck seçeneği ve E vade diye bir seçenek 
var. Evade kaçmak demek. Control'u ise si¬ 
ze bırakıyorum. Siz bunu öğrenene kadar 
ben bayağı küfür yerim ama sonra çok 
zevkli olacaktır. Bir soylunun turunu space 
ile bitirdiğinizi sakın unlınayııı. 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 


Artık gelelim size en başla sözünü etti¬ 
ğim övgülere... 

Bir kere oyunu oynamak başlı başlına bir 
zevk ve oynanışı çok çok kolay. Zorluğu iyi 
ayarlanmış, mesela arana br ayaklanma 
çık yor [güzel grafiklerle} ama öyle zırt prrt 
insanı baymıyor Savaş ve a r ada bir otan 
İdam, isyan, veba gibi olayların grafikleri bir 
strateji uyuruna göre gayet iyi Ama ili? de 
kötü yan diye tutturanları da üzmek isteme¬ 
mişler Rakbi beklemek çok uzun, hele 5 
kişilik saçiiyeeniz onlar düşünürken siz bir 
yemek yersiniz. Ama o kadar kusur kadı 
kıznda da olur. Bu oyun sizi Sıa Meıer ın 
yeni şaheseri Civil War'a kadar oyalar. Cıvıl 
War için Civilizalion'dan iyi dyorlar. Göre¬ 
ceğiz baka lı m. 

(ıRİeıek ay buluşmak üzere... Aha! Ya¬ 
şasın... Bufcum buldum. 1453'te Amerika 
keşfedildi. Oh be rahatladım valıa. 


SERBULENT TUBAN 


U.S.ÛOLD 

2 Disket 

1 Wyte 

ditfbvarü'da 

5 numara 

n 

SES 


80 

85 


VA 

^^>95 
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Geçenlerde silgisa- 
IUIF(Fm j yarmın başına geçmiş 

H "n'apsam" diyordum. 

Sıkıntıdan ekrandaki bi¬ 
çimsiz ciske: resmim im 
çelerken gökten ki iane 
disket düştü (oysa yu¬ 
karda tavan vardı). Ga¬ 
ye! şaşırdım {okuduklarınıza sakm inanma 
yın, aslında bende her normal insan gibi gi¬ 
dip b Igisaya re ıda naldım). 

Evet, merhaba. Ben derginin on yeni ve 
en genç yaza Harındanım (en azından 70 
yaşsr altındayım. Eeee.. 15 nasıl?) Büyük 
bir ih'imale çoğunuzdan küçüğüm (tabii ze 
ka yaşım fena sayılmaz). Elimde harika bir 
oyım var ve szin de bundan yararianabile- 
ceğirizi düşündüm, dclayısıyta açıkamcya 
karar verdim. Amiga laribinde kalabilecek 
bir oyun. Eminim fcu oyun size Ülke? Proöis 
gibi golıcck {beğenmeyen var mı?). Bu ilk 
denememde oyunj size bir güzel açıklıya- 
cağın. 

Oyunumuzun türü platform. Ama diğerle 
rinden çok farklı, oyuna inanılmaz espriler, 
müthiş karakterler ve saç baş yoöuacu 
olaylar katılmış. Hor adım attığınızda yüzü 
nüz gülecek (ehe, abarttım galiba). Oyunun 
başrol oyuncusu EUBBA, STfXü ile tam bir 
ikili. Bu rkilinln bir kaç değişik joyslick kont 
rolü var. Neler acaba? 


Sırf 1ire a basarsanız 
SUBBA, STIX isallar, 

Basılı tutarsenız 1 

fırlatır. Bir deiiğin 

y'-nma İV i 

ozsıp yara 

■P” <| 

Ay-.ı VHpf f\ el 

hareket’ı bir J b j" 

eşyanın ya i 

nnda yapar- V _ 

sanız (tas. bavul \ 

BLJBBA, V.;'.- ^ 

S“lX'i kaldıraç olarak 
kLÎlanır, yine aynı hare- 
ketle çarkları çevirebilir, sıvıları 
karıştırıp kıvama gelire bilirsiniz Eğilip lire'a 
basarsanız bazı küçük eşya arı (taş, mah¬ 
luk) yerinden oynatabilirsiniz. STlX'i Kulla¬ 
narak bir akrobat gibi iplerin uzenn d e yürü¬ 
yebilirsiniz (düşmeden yürümek için bir sa¬ 
ğa bir sola hareket edin). 

Oyunun başla gelen -araderieri sevimli 
ortaklar ZITT. ZOT ve adından yeşil va¬ 
tandaş olarak söz edeceğim can düşmanı¬ 
nız. Oyunumuzun bol animasyonlu bir hari¬ 
tası da mevcut. Harita siz stage alladıkça 
ekranın sağına doğru kayıyor, Ayrıca stage 
boyunca toplayacağınız tüm bonuslac bo- 


nus bölümünde size sa- 
niye olarak gen gele- 
cek. Bonus kade- 

— 

I. t « '"in cegişyuı 

ak’BT j. '.çenetle de- 

_ ün I Burana 

1% Jj ZiTT 

ZOTT neli- 

KOpIcrlrriylü 
1$ ' ™iaşarah sı- 

J - İhLP ze zaman 

j gösteriyor. Za- 
j jf man bitmeden çı- 

kışa ulaşırsanız kredi 
sîzindir, yok ulaşamazsa¬ 
nız krediler eizere ömü', Ha bir 
de size disket değişti rlmesi söylen an yerde 
disketi değiştirmeyin ve bekleyin. Espriler 
can niza okuyacak. 

Simdi de stage 1 le re geçiyorum (n’olur bi¬ 
raz merhamet.,.), 


STAGE 1 

-UVING FGREST- 
- 1111111111 - 

Ağaçlar koyu MILKA renginde, Backg- 
round’de. ornatın derinliklerini görüyoruz. 
Rüzgar yapraklan yüzümüze çarpıyor- Bi¬ 
raz ilerleyince duyduğumuz ayak seslerinin 


Güzel grafikler, komik yaratıklar, aşmanız gereken 
be f adet bölüm ve bunlardan birkaç küçük manzara 


PfftfUJjİJjl 




























TETİKLER 

BİLGİ İŞLEM 


Selamsız Caddesi Eser Çarşısı Kal: İNo : 34/77 ÜSKÜDAR - İSTANBUL 
Tel : (! (216) 341 54 32 - fî Hat Pl>x Fax : O (216) 310 72 54 

12 AY VADELİ 

AMIGA 600'1er 

RENKLİ MONİTÖR ve RENKLİ PRINTEELER 


Garantili Tamir Bakım Onarım 


Aniga , PC , Commodore Programları - Her Türlü Bilgisayar Malzemeleri 

AMIGA' nızı Getirin 
PC ' nizi Alın. 

MICRO PLUS COMPUTER 

" 12 AY'a Kadar Vade İmkanı " 

388 DX40 4 MB 170 HD SVGA RENKLİ EKRAN = 899 $ -t- KDV 

486 DLC 40 4 MB 170 HD SVGA RENKLİ EKRAN = 1.099 $ + KDV 
486 DX2 50 4 MB 170 HD SVGA RENKLİ EKRAN = 1.399 $ + KDV 

1 ay "Bilgisayar Kursu" hediyeli. 

EBİS EKSPRES BİLGİ İŞLEM SİSTEMLERİ T!C. ve SAN. LTD. ŞTİ. 

Selamsız Cad* Eser Çarşısı Kat 1 No: 34 / 78 ÜSKÜDAR 341 54 32 - 342 10 10 
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sahibi dan ağaç çat kapı artımı¬ 
za dayarıp tip lip bi 2 e bakıyor 
(görmemiş rvoicak). Abamıza 

ıthmip îıaktığımızda ağaç kardeş 
bize canâzmış numarası yapıyor, 

Ağacın alnındaki deliğe STiKi 
sokuyoruz ve üstüne çıkıyoruz. 
Çıkmamızla beraber STIX anne¬ 
mizin margarini çibı ayağımız n 
altından kayıyor, fiTÎX tam size 
geri dönerken zıplayın ve ağacın 
gözüne çarpmasını sağlayın. Bir 
kaç vuruşta ağaç Mana dönüşe¬ 
cek, Artık size zarar veremez, 

Solda altı tekerlekli 15 saniye de¬ 
ğerindeki hon jk yaratığını yakalı¬ 
yoruz ve sağa dönüyoruz. Eğer 
karşımıza çıkan çalılara yaklaşır¬ 
sak bu şirin şeyle' bize tertemiz _ 

ve bembeyaz d işleniri gösterip 
üzerimize sıçrıyorlar Her kademede karşı¬ 
mıza çıkacak olan can düşmanımız ise sa¬ 
karlıklarıyla bizi güldürüyor, Sofracıma 
ZITT ve ZGTT'ia karşılaşıyoruz. Tam tartı¬ 
şırlarken STlK'i ZITT'e atıyoruz ve ZITT 
ZOTTa bi tane geçir veriyor, Uzunca bir 
süre ilerliyoruz ve yeşil vatandaş ışn mgkı- 
nasıyla bizi başka diyaılara çekiyor. 

STAGE 2 

-SPACE PHISON SHİP- 
-CY?VC2Q7N8- 

Şimdı bala kİ ığa sürüklenmiş bir uzay ge¬ 
misinin içindeyiz. Biraz kafa kullararsanız 
olduğunuz hapisaneden çıkab lirsiniz. 
Hmrı, çıktını zrı ıı? Osm tık ki asıl maceraya 
girdiniz (sıkıyosa bundan çıkırj. Buradaki 
amacınız her kata dağılmış olan kart girişle¬ 
rini bulmak. Bunları bulursanız cört kilitli ka¬ 
pı açılır ve kurtulursunuz. Size yardımcı ola¬ 
cak en önemli unsurlar ışınlama makinesi 
ve iıajjöedilmiş mahluklar. Eğer bu mahluk- 
lan kurtarırsak bize her konuda yardımcı 



Manzarayı seyretmek yerine arkanızdaki 
kötii niyetti ağaçla ilgilenin. 


olurlar. Işırlama mavnasıyla kendinizi veya 
mahlukları hangi kata ışınlayacağınızı şal¬ 
terlerle ayarlayabilirsiniz. Mahlukların fonk¬ 
siyonları hol ğrtesaa deniz topu sizi yük¬ 
seklere fırlatabilir) Tekerlek» şeyleri öldü¬ 
rüp onların motorlu patenlerine binebilirsi¬ 
niz, Yeşil vatanûaş'a dikkat, olmadık yerde 
çıkıp sizi hapis adalarına ışınlayabilir 

STAGE 3 

■fiE D VOLCANÛ- 
-T9KYNKXJPQ- 

Yanaıdagtann kızıl dünyasındayız. ilerle¬ 
yin ve ekranın an solundaki lav gölcüğünün 
sağında, tavandaki büyük çıkıntıyı STEX’le 
Yurara* düşürün. Deprem olduysa yola de¬ 
ve m. bir li zerinden karşıya geçiyoruz Ya¬ 
pışkan yarasalara ve düşen sarkaçlara dik¬ 
kat, Taşlardan yuka r ı çıkıyoruz ve sil indirin 
SLrahra vurup borunun altındaki ZOTT'ıı 
ezmesini sağlıyoruz Yukarrdaki kapağı de¬ 
virip içeri çekiliyoruz. Şimdi oölümün İkinci 
kısmindeyiz Burada amaç tüm ampulleri 



aktif duruma getirmek. İlk ampu¬ 
lü yakıyoruz ve boruya ‘ikanmış 
olan adamın miınasp bi tarafına 
vurup içer deliyoruz 'heralda 
ampullerin naşı ya kılacağım an¬ 
latmamı beklemiyosunuzı. 

STAGE 4 

-UNÜbRVVATEH HIVEH- 
-58KY7DCWSV)- 

Burası Marmara denizi gib bir 
yer (aniıyacağımz pislik dolu). 
STIX’in yalımıyla boğulmadan 
yüzmeye çalışıyoruz, Yapacak 
fazla ti şey ytK Hatanızı kulla¬ 
narak i e deyin yeter. 


STAGE 5 

_ -SPACE POHT- 

-BC 77 G 5 N 8 JC- 

havaalanı tipinde Dır imandayız, grafik¬ 
ler nefis ama ben burayı daha ço< ÇAPI- 
TOL'e benzettim. Biraz ite'de odunların ge¬ 
çemeyeceğim beırten bir işaret va' (görün 
de utanın. Amiga’cıları ne yerine koyuyo- 
lar). Buradan geçmek biraz so'un yaratabi¬ 
lir, Alarmı çaldı onamaya dikkaı edn yoksa 
tüm hin a personeli peşinize düşer (düştü di 
mi?ı. Binanın tüm ekranları sizin o sevimli 
suratınızla şenlerdi. Şimdi robo-potsfenen 
kurtulun bakim. Aaai Ben bilirim. Kurulur¬ 
sun jz, kurtulursunuz,.. Ben varken 0 500 
900 ü aramanız tabi ki gereksiz. Anan dik¬ 
kat 1 Rakın kayhn mayın yoksa Sizi anneniz 
bile bulamaz, Elektrikli asansörlere dikkat 
ederek çı katildi g nîz kadar yu kan çıkın. En 
üst katla iplerden gitmek 2 oru edasınız, 
Sağdaki yere yapışık asansöre şööe bi ge¬ 
çirir bakim nöluyo? Şimdi sol'a ve DİNİ Ni 
niN 1 (o da mı kim?) Oyun sonu canavarı 
Bu bitkisel robot’un özelliklerine hayran ka- 
lacaksınrz, OH! Gebenin onu. Hıncınızı alın 
Ohl Oh! canımıza deysin Oy mur sorun¬ 
da candüşıranınızla iki dost olduğunuzu 
gösteren murhiş bi deıoo var 

Bu oyuntida arşivinize kattı klan sonra ar¬ 
kadaşlarınıza "BENİM OYUNLARIM SENİN 
OYUNLARIM DÖVER" diyebülrsin z. Oyu¬ 
nun her ne karlar tam çözümünü açıklama¬ 
mış olsam da en önemli yerlerini bir amatör 
olarak kağıda serdirr (yerimin yettiği ka¬ 
dar). CÖfiP Of-SlGfl'ın en iyi bombası. 
Bence şimdiye kadar yapılmış en spastik, 
pardon en sempatik oyun Basalım CORE 
oyunun 2.sini ne zaman çıkaracak 

O. UTKU GÜNEŞ 


S 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 
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UMUT TARLALARI 



Hiş ı ıııım 

Millet bilyonuz mu, Dünya'nın vc iürkıyenm tik vb cıı 

jpsaiıh Tarım ve Hayvancılık sim j la iyonu, UMUT TARLALARI, 
(k bekayı bitirdi bile! 

İ^'nirdı- hala Umji TdrUUnu «tlıridyan ve Kana bllmey- | 
rı var&a alnmnrr İçin 333 iane neden? 


arış 





» JO'darı fazla J2 renkli grafik, (1297 *-3 çözünürlük) * 

*Çogu yerli ve yabana oyuna göre rlahs vc daha genç kapsam (Pek F\bf) 
» 1G ayrı çiftlik maki naşı (AH-fi4 Apadıe, düdüklü tencere) 
i 80 arsız bilgisayar oyuncusu. (Sean Connery, Amotd Sdı.) * 

• Envai çejiı hayvatai, [inek, lavuk, koyun, kedîkamca yiyen karides) * 
i Hayvan arttırma arında %12'ye varan indirim (Ne |î] I). • 

• 50'dcn fazFa ikon yardımıyla, iş yapma 
imkanı, (ikon ne ki?) 

• Pazar yerlerinde kıyasıya muccdeler (kırık 
burun ve kopuk bıyıklar) 

Ojfiintulüî aıası, bt sürü uiı:i( !) pislik. (Saraydan 
kız kaçırma) 

a h aylık araştırmaya dayanan güçlü tasarını 
(Gizemli ve azdırın) 

Eğitici bir "Çiftçinin el Kilabı" (DDT Nedir?) 

Gübre lekesi çıkar mı? 



Her oyunda yeniden yaratılan bir harita. (Küçük dağlan biz yaran ık ) 
•Bkçuksetıaryojrasmdan seçim yapma imkanı, (Jurassc Park, lııdy IV) 

3 arkadaş birlenip oynama imkanı (şizofrenler için ideal) 

Bir stkü larm ürününün ekin, bakım ve satın’ hnUiarı ( Kinci ç cndronıu) 
Çeşiıli ı aş ma ve pazarlama yöntemleri. (Şu görmüş okluğunuz domates,.) 
Hlt an başınızda gelebilecek ti ayrı doğal felaket(kab 2 a saldırganları) 

ı Çifıligi geliştirirken yapılat il cck çeşit! 
binalar. 'Nalbur,,,) 

> Bıiyü malzemelerinde büyük damping 
(Ucuz ökse ctu vs,) 

> Adamına göne kredi veren bankalar, /Tosunum 
benim (ne () 

. LtasinRİ sistem ve Ordino kesimleri 
(Ordino ne beeeee?) 

BU OYUN AUNMAZ Mf YAAA ! îî 
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C-64 VE YA AMIGANZI GETİRİN ÇÜNKİ 
PÇ VERİYORUZ 

TAKSİTLİ AMIGt f SATIŞIMIZ VARDIR... 
AMİGA VE PC İÇİN SON OYUNLAR 


CASPri) 


MODEL 

PEŞİN 

3 TAKSİT 

'5 TAKSİT 

CAS 386 SX-4Q 

328 S 

384$ 

446$ 

' CAS 386 DX-40 

372$ 

436$ 

535 $ 

CAS 486 SX-25 

448$ 

524$ 

609$ 

CAS 486 DX-33 

704$ 

824 $ 

950 $ 

CAS 486 DX 2 50 

708 S 

896 $ 

1044 S 

CAS 486 DX 2-66 

940$ 

1096$ 

1278 S 


14- MONO VGA EKRAN 110* 

14* RENKLİ EKRAN -ARK! 240 * 
t M8 RAM FARKI 50* 

zsiHLâmm 

1* FİYATLARA KDV DAHİL DEĞİLDİR 
2“ VADELİ GATIŞIAFDA KEFİL ALINIR 
3- TESLİMAT SİPARİŞTEN 2 GÜN 
SONRA FİRMADEN YA 5 ILIR. 

,. , 4- 1 SATIŞM OLDUĞU GÜNÜN SATFŞ 

WÛT; HARD DİSK ve ÜGER ÖZELLİKLER İÇİN FİYAT ALINIZ KURUNDAN DEĞERLENDİRİLİR 

STANDART ÖZELLİK; 101 TUŞ TÜRKÇE KLAVYE, 1,44 MB. FDD, 2 SERİ 
1 PARELEL - 1 GAME PORT, 256 KB, EKRAN KARTI, 1 MB RAM, MİNİ 
TOVVER KASA, DOS 6.0C İŞLETİM SİSTEMİ, 1 YIL GARANTİ, TU OYUN 


İRENİMİZ : KOtAMANsni StHfc KILMA 1 , 1 IAN 67/13 ŞİŞLİ /İSTANBUL 
ŞİSİİ CAMİİ PASAJI AKKANI) IEb( 02 U) 22 * 1)4 41 - 231 S 7 4 y 
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PUÎ'lf İ mil/ Codernastens ismi si- 

F ze neyi hatırlatıyor öde¬ 
mem ama ben ne za¬ 
man bu ismi euysam 
aklıma bitmek tüken¬ 
men bilmeyen Dlzzy se¬ 
risi geliyor. C64 iten he¬ 
ri gelen bu serinin hala yeni oyunları ç kı- 
yor, yumurta katalı yaratı klan Uızzy'nn artık 
baydığını gören Coderrastere (nihayet 1 ') ye¬ 
ni bir oyun hazırladı. 3u oyunu oynarken 
hem düşünecek nem de eğleneceksiniz, 
çünkü bu seferki Cizzy'ye hiç mı hiç benze¬ 
miyor. süper zevkli bir puzzle oyunu.. Evet 
elendim, Coaemasters Dlzzyden sonra 
kinci kahramanlarını gururla sunar Cos- 
mic SpaceHead,. 

üosmıc kısa boylu Superman özenlisi 
pelerinle gezen şirin mı şirin bir yaratık, 
oyun levGTIardan oluşuyor, şrmdı diyeceksi¬ 
niz bu da Dizzy gibi platform ıru? Hatl flar- 
samj Dizry de lamamen br plstform değil¬ 
di, oyun boyunca çözülmeyi tekleyen bir 
suru bilmece vardı. Gcsmrc Spacenead öe 
aynen Öyle ana bu seler blmeceii ek renler 
aynen güzel grafikli advenıure oyunlarında 
olduğu grbı ikonlarla ve müffıiş çizgi mm <a- 
litesinde grafikler eşliğnde sunuluyor. Tahiı 
bunun yanında iyi backg'ound grafiklere 
sahip platform ekranların da unutmamak 


Oyunumuzun ilk diske!İri la< 3 rtskma? 
kısa bir yükleme sonunda kahramanım z 
cosmıcin çeşitli pozlarda olduğu ûegışk 
oyun Ingnforım izliyoruz ve dil seçimi yapı¬ 
yoruz. Oyun İngilizce. Fransızca, Almanca 
veya İspanyolca oynanabiliyor, daha sonra 
gelen menüde ise Start Gama (Malum, 
oyunu baş atacağımız ikon). Passvvord (Ev¬ 
velden de dediğim gıti oyun leveiiardan 
nlışııynr her levei sonunda bilgisayarın ve¬ 


receği passwnrnllan hu racan girebiliyoruz.) 

2 Flayer Pie SEap (İşte menünün en aptal 
yet! Burayı seçince iki genzekaiı dinozoru 
hirhiriylf miicartFİfl eti iriyorsun uz. mücade¬ 
le de mücadele olsa barı acayip bir yerde 
yürüyüp duruyorsunuz, oyunla uzaktan ve¬ 
ya yakından alakası olmayan bu bölüme 
me-ak edip bile balmak zaman kaybıdır 
benden söylemesi..) ve Start Game'ı seçe¬ 
rek oyuna haşlıyoruz. 


Lın^LCorn 


Bu oyun kolay oynanan adventure ve platformun 
mükemmel 


■J 

bir karışımı. ^ 

A 

1 

fv- 




















CöSmic Spacehead, Linoleum adında bir 
gezegende ç-eçiybr, cyuna Of d Lino kasa¬ 
basında başlıyoruz, bir posia nanenin önün¬ 
deyiz, oyun ak rain ise altta hemen gözü¬ 
müze ilişiyor, Burada; Look (bakmak), Pick 
up ıalmak), Talk (konuşmak) Give (ver¬ 
mek). Use (kullanmak) an amlarıns geliyor. 
Bunların altında ise elimizde bulunan eşya¬ 
ların listesi var şu anda alinizde sadece 
Rirtfıriay Certificate yani doğum balgemi 2 
var. hemen kaldırımın ûzarinceki Teleport 
Key'I pick up komutuyla alıyoruz. Aldığımız 
Teleport Key şehirden şehire ışınlanmayı 
sağlıyor, Hemen sağa devam ederek yer¬ 
deki Satürn gezegeni şeklindeki parayı 
(Cnin) alarak sola dönüyoruz ve yolumuza 
davam ederek oyunun pladorm bölümlerin¬ 
den olrlne giryoruz. Burada arractmiz diğer 
platform bölümlerinden farksız, yaratıklara 
değmeden şekerleri alıp yolun sonuna gel¬ 
mek Yolun sonunda ise Cape Camivai ka¬ 
sabasına nlaşıyo'Uz Kasabaya girer gir¬ 
mez karşımıza bir kumar maknası LUK.E. 
Day yani tabir ye-indeyse tek koliı haydut 
çıkıyor Old Lino tnwn'ria hıilriığumuz pa¬ 
rayla bir şansımızı deniyoruz (Use coin in 
uk.e. day machlne) o da ne? tam 50 ino 
dolanımı? nldit Sola davam edince poster- 
erle donatıImş bir stznd ve burada bekle¬ 
yen kadın, görevli ne karşılaşıyoruz onur ile 
•Lonuşunca (talk to attenrianf) Defroitira adlı 
bir yarışlan haberdar oluyoruz, Yalnız bu 


yarışa katılabilmek için ’Dnwng Lıcense" ya 
ni ehliyetimiz olması gerekiyor. Görevli ehli¬ 
yetimiz olmadığım anlayınca bize tesalli için 
helium gazıyla doldurulmuş bir uçan balon 
veriyor, ama biz bu yatışa katılabilmek için 
mücadele edeceğiz, teselli falan bize sök¬ 
mez!. Henen Oİd Lino Town'a gsri dönüyo 
rnz; yeri gelmişken hatırlatayım bir platform 
sahnesini bitirdikien scnra, aynı kasabaya 
dönüş yapılacaksa oradan değil de harta 
üzerinde seçerek otomatikman geçiyoruz, 
burada Lise door dıyerek'en Post Oftice 
adlı binaya (tiırkçe meali: postahans} giri¬ 
yoruz, içeride ıkt kadın görevli var, biri kayıp 
eşyalardan sorumlu, diğeri ise posta işleri¬ 
ne. bakıyor. Ayrıca -stanbufda vapur iskele¬ 
lerinde, tren garlarında görmeye alıştığımız 
foto şipşak kabını ve birde 'Wemjing machi- 
ne' yer alıyor. İlk işimiz ehliye! almak için 
kabine ginp resim çektirmek, bunun için eli¬ 
mizde yetsriE derecede para var (Use mo- 
ney in Photo hoottı), tundan sonra ise di¬ 
ğer maklnaya (VVeıding machine) da para 
atınca bize bir miktar 'çunpowder' yani ba¬ 
nıl veriyor. Hemen sağdaki kayıp eşya gö¬ 
revlisi ile konuşuyoruz (talk to Lcsi pıoperty 
Office), Bize bir kitap venyor; 'Cosmic jook 
book' daha sonra soldaki posta görevi si 
ite konuşunca (Talk to Enquiries officer) 
özden pasaportumuz için iki resim ve do¬ 
ğum oelgemia istiyor |yan ehliyete adım 
adım yaklaşıyoruz!. Bunları verdiğimizde. 


Irink! passeporijmuz elimizde!. Onuna bir 
kez daia konuşursak bize ünograd'de. otu¬ 
ran kuzenimiz için bir mektup yazıyor ve 
pulunu da yapıştırıp bize veriyor. Eh, bize 
de mektubu posta kutusuna atmak kalıyo' 
(Usa a ready made eıter in mail box). Artık 
kuzeniırıizir cevabın bekliyoruz, arada bir 
buraya gelip Engurries Office'deki görevliye 
cevabın gelip gelmediğini sorabilirsiniz 
Neyse dışa n çık p sağa davam edersek yol¬ 
da bir :ransport aracı gö'üyoruz, oizde bu¬ 
nun anahtarı va r , ama yalnızca ilerdeki ka¬ 
sabalardaki aroçlarca geçiyor bu anahtar, 
çünkü merkez Old Lno Town. Sağa devam 
edsrset yine bir platform bölümü karşımız¬ 
da burayı da geçersek geliyoruz The Wil- 
demesı'e.. Burası bir dağ başı ve yolda ko¬ 
ca bir canavar var, yolu kapıyor bizde geçe¬ 
miyoruz ora yçan salonu verince zavallı 
kendini bir anda gökyüzünde buluyor (Give 
belium balloon in scary monsterl. Hakkır 
rahmet no kavuşan canavar artık olmadığı¬ 
na göre yolumuza devam edebiliyoruz, 
evet yine bir platform bolümü ve buradan 
sonra yeni bir yor. Karşıya geçemiyoruz 
çünkü arada derin ve soğuk bir gölcük var. 
Dodger City'ye ulaşmak için hırayı geçmek 
şarl! Buradan sonrasını size bırakıyorum 
kalayı çalıştıran burayı geçer ve yoluna de¬ 
vam eder. 

Cosmiç Spacchcod gayet başarılı bir ça¬ 
lışma ve huzurunuzda Codentasfers firma¬ 
sını kutuyorum. grafikler şahane arka plan¬ 
daki ağaçlar faan aynı Maniac Mansiorı. 
2'dekı gibi, müzikler de fena değil. Yalnız 
oyunun bir sorunu var; belki pek önemli de¬ 
ğil ams puzzlc bölümü, yani ikon kontrolü 
falan joystick ite yapılıyor, herhalde beye¬ 
fendiler üşenmişler bir ırouse bir de oys- 
tick kortrolü düzenlemeye.. 

Ayrıca oyunu hangi kategoriye sokayım 
diye çok düşündüm Puzze & Duiz de Itaraf 
kıldım. 3u güzel graf kli eğlenceli ve iki dis¬ 
ketten oluşan oyunu sakn kaçırmayın biraz 
çocuksu olsa bile çok eğleneceksiniz, bana 
güvenin.. 


Codemasters 
2 Disket 
lUbyte 
Bmoard'da 

2 numara 


Şirin grafikti 
platform bölümlerinde 
herzamanki gibi 
kaka adamlara 
bulaşmadan 
en kısa zamanda 
çıkışa ulaşın , 
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INNOCENT 
UNTIL CAUGHT 


AIVHMII 


Geldi!.,. Selim'e gel¬ 
medi nihayet Ami- 
ga'mızs güze! sir ad- 
venture geldi. Psygno- 
sis'in Divitte Bv Zero 
bölümü tarafından yapı¬ 
lan atfrenuıre'ımız ol¬ 
dukça güzel ama hi-az 
yavaş. Oülü seven d iten i ne katlanır artık. 
Gerçekte! öe Psygnosls güzel olr advertu- 
re yapabileceğini kanıtladı (ama kimse Lu- 
casAris'dan çüzel adventure yapamaz Se¬ 
lim efendüii). Oyunda ^ack T. Ladd isimli ta¬ 
lihsiz hiriıi yönetiyo¬ 
ruz, Oyunun şa 
hane öemosun- 
da tahramanı- 
mızın bayağı 
vergi borcu ol¬ 
duğunu öğreni¬ 
yoruz Vergi 
memurları bize 
2 fi gün mühlet ta- 


\\ Vw UifU-«3 thT Vjtfi" m 
'*■<? i"’rd !'. 

J *': *»M *0*1 PkT^' .* 


nıyoriar. eğer bu sure zadında borcumuzu 
ödemezsek bi? öldürecekler İşe hep gece 
yaşanan Tayte gezegeninde başlıyoruz. 
Alan binasında kontrol bize geçince üzeri¬ 
mizde vergi faturasından başka bir şey ok 
madığımve çok susadığ mtzıanlıyoruz. 

Önce ekran dü 2 enincten bahsedelim. Sol 
alttaki küçük pencerede normalde bulundu¬ 
ğumuz ekranın krokisi ouyor. Krokideki ok¬ 
lar o ekrandan çıkışları gösteriyor. Bu ger- 
çekler yaradı bir buluş, insan nerelere gi¬ 
debileceğini hemen görüyor akranın karan¬ 
lık bir sölgesinde yol 
var mı yok ntu di¬ 
ye ujjraşımyo'. 
Ama eğe» göz 
ikonu aktifse o 
zaman burada 
kahramanımı¬ 
zın baktığı şey 
ve adi yazıyo’. 
Ayrına Jack’n 




İşte kahramanlımı 
içe koyuluyor... 

goz ıkoru kıpırdadıkça kalas mı döndürmesi 
çok hoş. Bir ekranda göz konunu her tara¬ 
fa gezdirip işinize yarayacak şeyleri bu 
pencerede görün, Yumruk gıb olan ikonla 
herhangi bir objeyi alınz Ama bir objeyi 
alınca onu sağ aldaki büyük pencereye (in- 
ventory) bırakmayı muînayın, Düğmeye 
basan el ikonu invertorydeki veya ekran¬ 
daki bir şeyi kullanmaya yarıyor. Ok taşı¬ 
yan adam ikonu yu mm ek. büyüteç ikonu 
incelemek, dudak ikonu ta konuşmak için. 


Grafik konusunda oldukça İyi hazırlanmış 
bir oyun olduğu kaçınılmaz bir gerçek. 
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Gece hayâtının oldukça gelişmiş 
olduğu bir gezegendeyiz. 

Koruşurren ba 2 i konuşmaları açılan baon- 
lardan biz seçiyoruz. Karşımızdaki insanın 
konuşma balonuna pointerla gelince yeşil 
olan kelimeler varsa o kelimelere klkfiyerek 
açık ama alırız. Statü s ikonuyla bilgi ekranı¬ 
na çelin ir. Birada ra ve, load, müzik, e ! ekt 
kont'olü yapılır Buble speed konuşma ba¬ 
lonlarının ekranda kalma suresini ayarlar 
(20 en yavaş. 1 en hızlı). Sağ üstte oyunun 
yüzce kaçının tamamlandığı ve buna göre 
bizim sıfatımız yazar, Buradan çıkmak çın 
fitalı.s'a hir daha basın. Oyun emaeınelâ 
sağ öutc-nla ikonan değiştirebilirsiniz, Bir 
objeyi seçtiğinizde onuma birlikte kullanıla¬ 
bilmen i tonlar canlanır. Tefcnk kısımdan 
sonra maceraya atılalım artık. 



Bankta bulunan 
pasaportu alın. 

Sokağa çıkınca 
sağda metro is- 
lasyGnu görü¬ 
yoruz, Burada 
çalışan hç 
metro yok, Sol¬ 
da ise yeni bir 
sokağa geliniyor 
Bar, randevu evi ve 
veresiyecinin bulunduğu bu sokakta önce 
tara gidip herkesle konuşun. Barmen para¬ 
sız içki vermiyor. Para kazanmak için iik ya¬ 
pacağımız bir iş bjlmak ölmeli ama görü¬ 
nürde pek iş yok. Barda soldaki masadan 
kavanozu, kapağı yerden gazeteyi aln. 
Barda gayet ilginç kişiler v£.r, Solda oturan 
adam bize veresiyeciye bo'cunu ödediğni 
söylüyor ona çaktırmadan pantolonunun 
cebinden bileti alın. Bu bilet veresiye bileti. 
Randevu evine girişteki adama pasaportu 
g&ste'erek girin.içerde masadaı parfümü, 
yerden bastona alın. fîlyeh giyimli kadınla 
konuşunca bizden veresiye verdiği vazoyu 
istediğim öğeniyoruz, Veresiyecide vazo¬ 
nun içinden çiklet kağıcftnıaın ama dükkan 
sahibi vazoyu bize vermiyor. Vazoyu alrp 



kadına götürebil- 
me< için herhal¬ 
de adama de¬ 
ğerli Pir şeyler 
vermek gere¬ 
kecek. Ama 
şimdi adamdan 
ft bi et karşılığın- 
da fotoğraf maki- 

_ r rresiri alın. Makine 

şanlı değil ve içinde 
Hin yo*. Şarjı mutusıklelii adamların bulun¬ 
duğu ekranda elektrik kablosuncan halle¬ 
debiliriz arra film bulamadım Ayıca barın 
önündeki kızla konuşarak isterseniz adını 
öğ'enın (brr kaç defa konuşmalı sın 17 ) Vere¬ 
siyecin n solundaki sokaktan girince yerder 
kulu ve louayr alın Trjrpgnm rçilte Inven- 
totyden bir şey koyabilirsin? Dilencinin 
şapkasının içinde bir şey var ama alama¬ 
dın. Sağa devam edince bir motcsiklel çe¬ 
lesi görüyorsunuz. Onlara bulaşmadan yer¬ 
den yag kulusunu ve çöpten yumurtayı alı¬ 
yoruz, Tahroinimce burada bulunan, elektrik 
kablosunu çıkanmak Sazım ana nasıl daha 
bubmadım. İskeleye çıkın bg r sda hortumu 
alın. Yata yitmemiz bir robot engelliyor. 
Güvertede bir rienizni şapkasını anutmuş. 
Nasıl alınacağı şmdilik meçhıf Ben buraya 
karttır lerledim. Arra tam çgzuti yazısı 
olursa hepsini bulup size anlatacağım, söz. 



Oyun adventure olarak bayağı güzel. 
Haıddiskini? varsa çok güzel saatler geçi¬ 
rebilirsiniz. Ama olmayan arkadaşlar fazla 
üzülmesinler çok disk değişti meye gerek 
yûk. Yal n 17 oyun (an anlamıyla hir ömür 
törpüsü. Oyunun konj$u da gayet ilgi çeki¬ 
ci, 3u arada konu dBdırr de aklıma geldi 
Selim kardeşimize hir hatırlatmada bulun¬ 
mak ist yorum; Beneath A Steel Sky bir 
Judge Dread macerası değil, kahramanın 
adı başka. Ayrıca beri' Manchester United 
FootbaİJu d£. Selim i de döverim (Goali'de 
döver}. Şima hep beraber Day ot he Tan- 
tada'ırv hemen gelmesi için dua edelim,,, 

KOHHAN DEMİRKAYA 
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Herkese tekrar mer- 
haoa. Bu yakıya bir 
özürle haşlamak istiyo¬ 
rum. Şubat sayısındaki 
Gtobai Oomination oyu¬ 
nunu okumuş o Janta r 
Slite & Gray için "üstün 
bir çalışma' dediğimi 
hatırlarlar İşle minim ün sehehi hu. Biı 
oyunun değil üstünlükle vasatlıkla ble ilgisi¬ 
ni düşünmek için çok İyi niyetli olmak lazım. 
Evet bu oyunu da Impressions yapmış Şa¬ 
şımın betası firma. Dergideki her stratejiye 
el koyduğum düşünülecek oiırsa yaptığı 
her oyun beni hağlar. Onlar ca patır patır 
oyun yapıyor ar. Kaç keıe söyledim; birader 
şu işi yapacaksarız bi' yapın, pir yapın, der 
seferinde söz veryoıiar sonra yine aynı las 
aynı hamam. Getirmesinler ben oraya 
hımmmm derim sonra ağızlarında zızzz ya¬ 
parım. Ne bu beyle cart curt aptal aotal 
oyunlar yapıyorsunuz. Becermiyorsanız 
bırakın öz da rahat edelim. 

Dediğim gbi bu oyun pek de iyi öir oyun 
sayılmaz Bana sanki piyasa boş kalmasın 
diye yapılmış gibi geldi. 


Oyun American milli marşı eştiğinde bir 
iç savaş gür ünlüsüyle başlıyor. Tabii tiz he¬ 
men ustür zekamızla b_ı oyunun Amerikan 
iç savaşırı konu aldığını anlıyoruz ve de 
çok uzatmadan oyuna geçiyoruz Oyun ek¬ 
ranının dörtte üçü haritaya kalan kısmı da 
aktif oyuna ayrılmış. Oyuna girerken karşı¬ 
mıza üç seçenek çıkıyor: 

- Standart Game: Yeni oyuna başlamak. 

- Load-Save Game: Malum seçenek. 

- Histgricai Bsttle: İç savaş tarihire 
tjeçmş önemli bir savaş olan "RıJl-run" 
(Boğa koşusu) savaşını iki taraftan biri ola¬ 
rak yönetiyoruz. Savaş yönetmeyi daha 
son ra açıklayacağı m. 

Standart Game'i seçersek karşım za üç 
seçerek daha çıkıyor Bunlar da Kuzeylileri 
(Federal) Güneylileri iGnnfede'ate) veya 
ikisini birden oynamak. 

Bütün bunlardan sonra oyuna geçiliyor 
ve hayretle pjll-doun menüler olduğunu 
görüyoruz. Tabii sız gerçek pu!l-down menü 
görmek isliyorsam? Koeı oyunları oynaya¬ 
caksınız. Açıklamaya, hiç beceremedikleri 
puiı-ûDwn menülerden başlayalım. 



* Fite: Seve, bad, restart ve gut gibi iş¬ 
lemleri İçeren, bilinen menü. 

* Options: Oyun hızı harita büyüklüğü, 
ses, efekt gbi genel optiöns’lardan başka 
adam yardımı [Unil suppiy), savaşı görme¬ 
me (Ouickfighl), kolay oyun (Easy mede). 
hava durumu (Fog ol war) gibi oyunla ilgili 
özellikleri içeriyor. 

* Stats: Slats'ın üzerine bir kere bas nca 
iki iaraf n ordularının listesi adam ve birlik 
olarak veriliyor. Mesela 12000 adı 4 birlik 
veya 22Ft topçu 3 birlik gibi (Tabii hepsinin 
birliğindeki adam say sı faldı), 

* View; Şehir ve bölge isimlerini ve sa¬ 
hiplerini görüp görmeyeceğinizi hııradan 
ayartıyorsunuz. 

Köşedeki aktif oyun kısmına gelince; kü¬ 
çük haritanın yanında o anda yöneltiliniz 
biri ğın türü ı5 tür birlik var: atlı, piyade, top¬ 
çu, tren ve gemi; ve bulunduğu arazi gözü¬ 
küyor Yandaki harfi sadene ve sadece 
şehitlerdeyken dinlenmeye yarıyor (Stack 
moda). Alıta bulunan "Mcve polnts" o birli¬ 
ğin kaç yürüme hakkı olduğunu gösteriyor 
Topçu ve piyade erin 4, altıların 8. gemilerin 
10, trenlerin ise 12 yürüme haskı var, Yürü¬ 
me hakkı n olunca tabii <i artık yürüysmi- 
yorsunuz. Bunun da altında ö b i iliğin kaç 
âdâmı olduğu gösteriliyor. Sol yandaki + ve 




Nereye gideceğinize, kimlerle ve nasıl 
savaşacağınıza karar verdiğiniz ekranlar. 

li EÇTifrAl ımı ıı tv ta 

lif Jiufcflr*». İ5tc*r*; v ±rmy ->t fb* Filemse - Grint V/rtthtf: Fırt« 


YWtf lif 






e<ff! 

Dkıi^urtı 

Ir>ıı4tı 






TirH 


1 Olcu ei jn d 

f omrti 
•PîîTrfirj 

VA + IA nır-'.r.-jrj 

Pk'lıf*'r4îı 

fîtf. 



p 


S M*£3T VİÂftjlîfc 

1 âf 

M X RVL.I.ÜD 





V Riçhm^rtİ 
* VTFGEMfA: 

FeTçi-Etyrj Ü 




■ 

c 






























































STEP BİLGİSAYAR 

AMIGA ÇENTER 

Bursa’da en ucuz program 
ve oyun çekimini biz yapıyoruz. 

Ayrıca AMIGA ve yan ürünlerinin tamiri garantili yapılır 
ŞOK FİYATLAR. 

GELİN KENDİNİZ GÖRÜN. 

Adres: Kayhan Cad. Kesici İşhanı Kat:2/13 BURSA 

Te!: 223 19 70 


UYUM SAN. veTİC. LTD. ŞTİ. 

En yeni PC - AMIGA oyunları 
Hertüriü bilgisayar sarf malzemeleri. 
PC ve AMIGA’larmztn garantili şekilde 
tamir ve bakımı yapılır. 
Kullanılmış AMIGA ve PC’Ieriniz, 
alınır-satılır 

Türkiye'nin her yerine kargo ve posta 
yoluyla siparişleriniz gönderilir. 

Türkiye İş Bankası 
Tüccarbaşı Şubesi - Hesap No: 7500 
Adres: Kazasker Oral Sok. Funda Apt. 
No: 7 Dükkan: 3 Kadıköy-İSTANBUL 
Tel: (0216) 416 18 02 

GÖZTEPE BİLGİSAYAR MERKEZİ 

- PC, AMIGA, COMMODORE-G4 oyun çekimi 

- Bilgisayar yan ürünleri 

- Bilgisayar alım ve satımı 

- Siparişleriniz APS İle gönünde gönderilir. 

* Pazar günleri açığız. 

Tel: 363 05 16 

Adres: Mazharbey İzzetbeltan Sok. No:l/A 
Göztepe-İSTANBUL 
(Kadıköy Ticaret Lisesi Karşısı) 

UFO BİLGİSAYAR 

Hizmetlerimizin hepsini bu ilana sığdıramayacağımız için, 

siz en iyisi bize bir uğrayın. 

Adres: Akkurt Sok. No: 15/8 Suadiye - İSTANBUL Tel: 372 33 03 Fax: 345 42 33 
Akbank Suadiye Şubesi; Bahar BAHTİYAR 4605 - 2 


- işaretleri üe yönettiğiniz brliğı değiştirebili¬ 
yorsunuz. "Men" seçeneği ise o birliğin ay¬ 
rıntılı dökümünü veriyor. Ortada bulunan 
List Division’ ise bütün bitiklerinizin toplu 
dökümünü veriyor. Statü s û andaki durumu 
yani oynayıp oynayamayacağınızı bildiriyor. 
Special Orders. yani özel emirler de şöyle 

-None;Ozel emir yok. 

- Fortify: Kamp kurmak. 

- Board Shıp: Gem ye binmek, 

Board Train: Trene birmek. 

- Dest-oy Railt: Tran raylanm tahrip et¬ 
mek, 

- Foreed March: Acil bir yere yetişile¬ 
cekse (m^eela bir savaşa) o lurhi 2 lanmak 

Dişteki son seçenekler ise "View :ity ow- 
ner" yani şehi'ferin sahiplerini görme. "Rsc- 
ruit" i£ö bulunduğunu! şehirden asker al¬ 
mak. Tabi ki şehrin sizin olması şan. Bütün 
ayarlamaları yaptutan sonra End Tum" ile 
turu bitiriyorsunuz. Şimdi de savaşı anlata¬ 
yım. 

Saldımak için birliğinizi düşman birliği¬ 
nin iızarirıe (joliriyorsunuz, İsterseniz aynı 
yerde bulunan bir çek orduyu d£ "Joint 
Army" sorusuna ' v es" diyerek savaşa kata¬ 
bilirsiniz. Savaşa iki ordunun da tam dökü¬ 
münü gö'üp ‘Fight" seçeneğiye giriyorsu¬ 
nuz. Savaş ekranı aynı oyun ekranı gibi, 
ama pull-down menülere "Zoom" seçeneği¬ 
nin de eklenmiş olduğunu görüyorsunuz. 


Bu seçenek adı üstünde zoom yapıyor, yanı 
büyütüyor. Yina kenarda o an yönettiğiniz 
grup hakkında bılgier ver, kaç kişi, morali 
nasıl,... latan gbi. Grubunuzu + ve - ile de¬ 
ğiştiriyorsunuz. Kenarda bulunan harfler¬ 
den A saldın, D savunma, T ise ateş gücü¬ 
nüzü gösteriyor. G grup numarasını. 
M’terden tin morali, öbürü ise adam ;ayı$t- 
n gösteriyor, Aşağıdaki "Formadan" iae oy¬ 
natacağınız grubun nasıl, ne şekilde ve ne 
tarata doğru yer değiştireceğini bekliyor, 
En dipte ise bir tek kişi mi bir grup mu yok¬ 
sa büün birliği mı oynatacağınızı be irtiyor, 
Bir adamın üzerine basınca bir çarpı çıkar 
vc bu çarcıyı istediğiniz yere götürebilirsi¬ 
niz. l Move Piece"e basarak ise o adamın 
bağlı olduğu birliği veya tüm orduyu ayır 
şekilde hareket ettirebilirsiniz, Tjm dizilimi 
hallettikten sonra "End Turr"e taşıp sırayı 
devredersiniz. Rakbiniz de işini hallettikten 
sen ra sıra tekrar size çeliyor, sizde Playe 
basıp savaşa başlıyor ve islediğiniz yerce 
müdahale eşebiliyorsunuz. Bu araca 
adamlarınızı dizlikten sonra "Autoplay" Üe 
sadece sonua görebiliyorsunuz Bu sonuç 
genelde yenilgi oluyor ama "Savaşı bsn yö¬ 
neteyim 1 eoseniz bu defa da bir çatışma 1 
saat sürüyor. Son darak, iş kötüye giderse 
"Relreat" ile çentebiliyorsunuz. Savaş anla- 
tımyla beraber oyun anlatımlı da bitti. Bu 
oyun çok ama çoook yavaş. 
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Son olarak, S d Meier abi, yav hani nirde 
biem Civil \Var. Taa 93 edasından reklam¬ 
lara başladınız. Bak çabuk çıkar şu oyunu 
kızdırma bizi. 


Taraftarın 
durumlartm 
ve tarihe 
gere 

gelişirden 

gösteren 

ekranlar. 


SERBÜLEN 7 TURAN 
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Merhaba!.., Uzak di¬ 
yarlarda minik, şirin ve 
hoş kızların bulunduğu 
adalarda geçen hikaye¬ 
leri bilirsiniz. Bu adalar 
genelde kızgın kumlarla 
buz gibi denizin bir ara¬ 
da olduğu adalardır 
(Oyun FRP değil ise tabii), işle Puggsy de 
böyle bir adada geçiyor. Oyunda siz adada 
ne kadar değerli eşya var ya da yok hepsini 
toplayan (toplamaya çalışan) Puggsy adlı 
bir yaratığı kontrol ediyorsunuz. Yaratık di¬ 
yorum çünkü Biobıı'nm tanıdığı hiç bir canlı 
sınıfına girmiyor Her ne ise; Demogojiyı bı- 
rakıo 0 numaralı diskimizi yükleyelim. 

Oyunun ıik dis<eti drive'dan gelen o gü¬ 
zelim acsferlc (!) birlikte bir müddet yüklen¬ 
dikten sonra karşınıza hoş ama kısa bir de- 
mo geliyor. Dilerseniz ateş'e basarak geçe¬ 
biliriniz. Ardından gelen menü şöyle; 

1-Start; Direkt olarak oyuna giriyo'SU- 
nuz. (VVcilcome to hel!) 


2- 0pticn; Cyun Joystick ile oynanıyor. 
Buraya uğrayıp Joystrck kort rollerin i öğren¬ 
menizi tavsiye ederim. Ayrıca ciğer bir-iki 
ayrıntıyı da ay adaya bilirsiniz Kısacası bu¬ 
rası önemli. 

3- Junio r ; Oyunun t raine r bölümü denebi¬ 
lir, Start ile aynı şekilde oyuna giriyorsunuz. 
Fakat toplamanız gereken parçalar burnu¬ 
nuzun dibnde ve düşmanlarınız size misa¬ 
fir gibi davranıyorlar, 

Artık oyuna girelim. Biraz yüklemeden 
sonra kabınıza oldukça güzel bir ads grafi¬ 
ği çıkıyor. Bu adada dikkatinizi çakan sahil, 
kule vs., bölümler dikkatinizi çekiyor. Bunlar 
anlayacağınız üzere oyunun bölümleri. Si¬ 
zin burada seçme hakkınız yok. Oyuna sa¬ 
hilden başlıyorsunuz. Sol üst köşede bizi il¬ 
gilendiren ufak bir orevar. Şimdi.. Her bö¬ 
lüm kendi içinde alanlara ayrılmışdummda. 
Bu karenin içerisinde ise bölümün ufak bir 
haritası var. Siz ilk basadığınızda bu hari¬ 
tadaki ufak beyaz kare oynadığınız, alanı 
üzerindek o mavi nesne ise sizi temsil edi- 






Geneide, görüntüler aynı 
çizgiyi taşıyor. Ama kötü 
değil tabii... 
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yor. Siı alan bkirdikten sonra ise bu'ada 
ikinci bir kare ve ona giden yol beliriyor. Siz 
de o mavi nesneyi Joystiekle hareke! ettire¬ 
rek yeni atanın üzerine gidin ve oyuna da¬ 
vam edin. 

Sağ üst köşede ise Passvvord yazılı. 

Kısaca böyle... Oyun esnasında dkkat 
etmeniz gereken bir-iki yer deha var. Birin¬ 
cisi çıkış kapısına gelirken yanıza aldığınız 
neene elinizde durmalı, vje&netorn dağori 
değişik. Bu değerleri zamanla öğreneceksi¬ 
niz. Ayrıca zıplayıp düşmanınızın üzerine 
düşersen^ d üş manınız ölür. 

Eğer sürekli binlerini öldürmekten, yok 
etmekten sıkı İd ysanız. uzaklarda bir tatil 
düş İtiyorsanız ve biraz da çocuk ruhtu ise¬ 
niz Puggsy tam size göre. 

Alın.Dynsym. Mennun kalacaksınız, bu 
konuda bana güvenin. 


MUSTAFA MORGİL 
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PC AMIGA C-64 

BİLGİSAYARLARI ■ OYUNLARI - PROGRAMLARI ■ YAN ÜRÜNLERİ 

SATIŞI 

* KULLANILMIŞ AMIGA 500 ALINIR SATILIR PC İLE DEĞİŞTİRİLİR 

* KULLANILMIŞ C-64 ALINIR SATILIR AMIGA İLE DEĞİŞTİRİLİR 

* 600 DPI LASER PRINTEfl ÇIKIŞ HİZMETİ VERİLMEKTEDİR 

SüğüUiiçeşme Cad- Pavlonya Sk No: 2/9 Kadıköy - İSTANBUL TEL: 337 35 97 


fNÇSOFT MA CRO COMF 

BİLOİSAYAR MARKET 

pC - A-VÛöA • C BİLöİŞAYTiF yngfyift 

OYUNU®* SEKVTCİ 

* Utiktijı'ınn Hayahîc SspaıiskmuzA f*S örfmdi ijmkndr. 'lûdiiuulmij PcJmUja. t ’ o i Afrnt StJtiitr-Dûjisjiritsr. 


19 MAYIS MAHALLESİ IUŞLA SOKAR NO, 16 TEL. 431 59 85 FAX. 431 99 16 - SAMSUN 


BAHÇELİ BİLGİSAYAR 

COMMODOBE-4MIGA-IBM-PC 
- En yeni AMIGA, Comnodarc 64, PC oyunları 
İŞ ve eğitim programları 

- AMIGA, Commodors, PC Resimli Paket Oyunları 
- Unu? Ma TCP II, Sony. 3M disketleri 
- Bol çeşit Joystick 

- Her tiirlü bilgisayara sarf malzemeleri 
- Adresinize broşür gönderilir. 

30. Sok. 15/C Bahçellevler ANKARA 
Tel: 223 96 17 


‘BÎLÇİSÂyjm 

OYUN SALONU 

OYUN ÇEKİMİ 

.AMIGA VE COMMODORE 64 ALIŞ SAT1S VE TAMİRİ 
TEYP VE sOYSTfCK TAMİRİ VE TÜM YAN ÜRÜNLER 
KULLANILMIŞ BİLGİSAYAR ALIŞ VE SATIŞI 
AMIGANI2I ALP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM, 

Osmaııags Camii yanı Pavlonya Sok. No:5 
Kadıköy İSTANBUL 
Tel: 347 65 97 ■ 347 0513 


ŞİŞLİ AMIGA ÇENTER 

AMIGA & COMMODORE-64 
EN UCUZ OYUN ÇEKİM MERKEZİ 
PAZAR DAHİL HERGÜN 09:00*23:00 ARASI AÇIK 

KERŞEY COK DAHA UCUZA 
OYUN ÇEKİM FİYATI -.000 TL 
DİĞER BİLGİSAYARCILARDAKİ 1 OYUN ÇEKİM FİYATINA 
ŞİŞLİ AMIGA'DA 3 VEYA S OYUN ALABİLİRSİNİZ... 

BENGİN OYUN VE PROGRAM ARŞİVİ 
EN YENİ, DERGİDE ÇIKMIŞ VE ÇIKACAK OYUNLAR 
İSTANBUL DŞINA KARGO VEYA APS İLE SİPARİŞ GÖNDERİMİ 
BİLG SAYAR ALIŞI. AYRICA SATIŞ VE TAMİRDE EN UYGUN FİYAT 

BAZI FİYATLARIMIZ: PRtNTER'LAR, 

(STAR LC-20, 344 DM. * CITIZEN SWIFT 50, 3G2 DM. 
OKI ML 320E, 765 DM. * EPSON LX 1050, 479 S) 


TFLEFQN SI ?$4T (Adnan EİRİVi 
APRET6 ■ K&VSt* €DK. FEZA APT NO 

IALT KAT, N5ANTAŞI ŞİŞii'lşrAN&ıL 

i Aft : lFİ ■ RUMEL \ CAD OEN GELİŞTE: ÜÛLÛEN ÇİKOLATA* *MANDAKİ B*mfl 

AHMET 5Qf . RİT^İNnEÎS SOLft DÛNtlK İALİUW4 ÎLK :İLW.A*ISAŞI A^AHIMAN. 

■ VAUKOhUUSrNGAN GFI ÎŞTf EK r YANDAKİ M ADAlYpN 

SSÜfSSAfiîSE fcûft. JSPSK 5DLA ^ NQp SAÛ&ANİLf SOKAK0AŞ3 apaftvam. 

■ GŞMANBETOBt aeufft. ‘«râBURCEFTIN fJJLUNDUâV SOKAKTAN ’SCÖKG' 
C*fÜISDE* GEÇEREK ŞİŞLİ BAKAN YÇİH İN LİSESİ ttNINDMİ «İŞANIAŞ! VOhfJNE 
DOÛFLT SOLDAKİ t.^î$OKAK^I AfVATMAN. 



*fk. rto 14 


15 r:-s 


GARANTİ 

* OTOMATİK ATESLEMm 

* Hakiki TVfi/ÎO 

* 8 aĞnde hatasız hareket 
olanaktı Jn'ım? sistemi 

* titrek kanttık sistemi 

* Yumuşak kol harekeli 

* Ele uyumlu (Ergontmik) 

* 5ağlam gâudelf 
^Cjftate£düğmeti^^ 
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OSIRIS 


Merhaba; Yeni bir oyunda daha yine be¬ 
raberiz. Bu dafak oyunumuz bir zeka oyu¬ 
nu. aüi da OĞlHtS, Osıns askı mısrdaçoK- 

tanrılı inancın en önemli tanrılarından biri. 
Işık tanrıçası İsis’in kocası, karanlık tanrısı 
ve de ölülerin bekçisi, Neyse, oyunun aolı 
hakkında da geniş bigiye sahip olduktan 
sonra artık oynamaya geçebiliriz. 


Seçiminizi 
yaptysanıs 
artık oyuna 
başlaya¬ 
bilirsiniz 



Bu oyunu "PHİers" adı firma yapmış, 
dutun oyun boyunca herşey ama herşey 
bize Mısıı'ı hatırlatıyor Başlar başlamaz 
çöl'ün önünde duran bir piramitte oyunun 
şifresi, müzik seçimi ve de üç oyuncu; 
Ranıses, Ptdemeus w rte Amenophîs, bu¬ 
lunuyor. Kolayca anladığınız gibi oyun 1-3 
kişilik oynanabiliyor. Ramses naviteri. Rio- 
lemeus yeşil eri, Amenoplıis ise kırmızıları 
oynuyor. Oyunu ırıouse. jcystıck veya kav- 
yeyls oynayabiliyorsunuz, 5 ayrı tür müzikle 
oynayabilmeğiniz gibi müziksiz do oynaya¬ 


biliyorsunuz, Oyundaki amaç yönettiğine 
u; ger lef s oyun ek'anırın lam ortasından 
yanıp sönen sarı üçgene sckarak kenarda 
bulunan küçük piramılinızı doldurmak Ama 
bu ÇO<, ana çok zor olduğu için yapımcılar 
biraz insafa gemış; piramitin an çok doldu¬ 
ran kazanıyor. Üçgenlerinizin oyunun en 
başında ballı bir hareket hakkı var ve bu 
hak her ortaya soktuğunuz üçgende çoğalı¬ 
yor her tur bir tek üçgeni ve de en çok 4 
kare oynatabı iyotsunuz, labıı bu arada 
oyunun en kazık yerini de söyleme zevkin- 
eten mahrum kalmıyacacağım: Üçgen sava¬ 
şı. Savaş belki biraz sert bir laf oldu. Ama 
milletin üçgen erini şangır şunçur kırmak 
çok zevkli. Tabi aynı şeyi size yapıp da ps 
pis gülmeleri de o tada' sınır bozucu, Düş¬ 
man üçgenlerini kırnak için iki geniş yanına 
aynı renkten ik üçgen geiinnelisiıiz. Böyle- 
ce o üçgen “Crasshtr ve de "Nınchaha" 
efektten arasında yok o ; acaktır. Ama dikkat 
edin bazen size karşı birleşıp bu sevi içinizi 
’gulp’ diye kursağınızda bırakıyorlar Arka¬ 
daki sinir tiplerin 'ki kendıeri rakipleriniz 
oluyorlar- pis ois gülmeleri de adamı deli 
ediyor. Here bir guı benim gibi alinize ge- 
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Zorlu bir oyun olacağa benziyor, 
üstünlük sağlamak güç iş. 



çi re iğiniz şeyleri monitöre bam güm VLrur- 
ker ve 'Çık lan dışarı çık, ordan gümek ko¬ 
lay' falsn gibi nağralar atarken anneniz ta¬ 
rafından basılırsanız bu pek hoş olmuyor 
tabi. Arnem artık bana bi garip bakıyo Ne 
halse, devam edetim. Oy rama hakkı 0 olan 
üçgenler turuncu oluyorlar ve çok güze yol 
tıkıyorlar ortan kırmak için de üç kenarını 
da aynı renk üçgenle sarmak gerekiyor. 

Bu oyun bu kadar, Ama Pixters adlı bu 
firmayı daha önce duymamıştım. Duydu¬ 
ğum iyi oldu, şimdi bi de adresi bııfiim bi 
bomba, ööö yarr şey bi kutlama mektubu 
(kıh kim yolarım, Sır gıdn bu oyunu alın, 
bol bol oynayın ve de matematik dersinde 
“Yav olur mu hocam ben o üçgenin yapına 
iki tane aynı renk gelincim niye kırılmyo 
yasa" gibi ta Har etmeyin Yav hoca m niye 
in aı mıy on uz vaila k ı rdım d İyom... 


SERBÜLEN7 TURAN 


PİXLERS ! 1 Disket 1 1 Möyte 
SES’ °m /GRAFİK: %S5 1 GENEL: %90 


Pollymorf 


Bazı cyuntar vardır genelde lek ciske: ol¬ 
dukları halde insanı saatlerce oyalarlar. Bu 
oyunlar, ilerledikçe sizi çılgına çevirebilecek 
derecede zolaşrlar. Bazen öyle bir yerde 
takılıp kal irs ımz ki. insanın içinden oturduğu 
sandalyeyi alıpts bilgisayarın n kafasında 
kırmak geçer. Oysa yapımcılar böyle oyun¬ 
ları yapmaktan bi' türlü bıkıp usanmazlar. 

Bir gün hç unutmam, Aylmç'la birlikte 
pollymoıf benzen bir zeka oyunu oynuyor¬ 
duk derken Aytuıç'ian parıp sesle- gelme- 


Pollymorf 
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Kolay 
gelsin, 
zaman 
su gibi 
akıp 
gidiyor. 
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ye başladı ve Aytunç brden amuda kalktı. 
Tabi ben de hemen Bakırköy Akıl Hastane- 
sı'ne telefon eltim, Tüh be? yazık oidu, keş¬ 
ke o oyunu hiç göslermeseydim... 

Sanrım oyunun konusu lıakknda biraz¬ 
cık tfkriniz olmuştur Şimdi oyuna geçelim. 


Pollymorf 



m m m m m 

Üç topu aynı anda yokebnek bazen 
o kadar kolay olmuyor. 


Oyunda mer renkli yuva’lak üır yaratığı 
yöneliyorsunuz. Yapmanız gereken aynı 
renkli tüpleri tırbime dokundurarak yok bi¬ 
nek Bu iş başta kolay gibi çöz ü çse de iler¬ 
ledikçe eoey zorlaşıyor. Bazı bölümlerde 
aynı renk lupltrdar 3 iane bulu nahifi yur. Bu 
tp bölümlerde 3 topu da aynı andayoket- 
meni; gerekiyor. Oyurun lamamı ’O'arık 
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bölümler halinde 3Ü bölümden oluşuyor 
Başlarken 5 hakanız var ve her 10 bölümü 
geçtiğinizde 5 hak dana kazanıyorsunuz 
Ekranır sol tarafındaki ince uzun çizgi za¬ 
manınızı, alttaki yuvarlaklar ise kaç hakkini¬ 
zin kaldığını gösteriyor. 

Bu oyun nakkında söylenebilecek şeyler 
bu kadar. Yapmanız gerekenler hep aynı ol¬ 
duğundan oyun benzerleri karşısında çok 
basit kalıyor. Fakat yinede kafa patlatmak 
isteyenler için uygun. Başka bir oyunda gö¬ 
rüşmek üzere tıcşçatalm... 

KIVANÇ BEKAR 
1 Disket /1 MSyte 

SES: %62 / GRAFİK: %?3 / GENEL: Ü76 













ÜMRANİYE BİLGİSAYAR 

★ AMIGA - PC OYUN ÇEKİMİ 
*• Zengin oyun ve program arşivi. 

★ Dergide çıkmış en yeni oyunlar. 

* Commodore-64 - AMIGA 500 - SEGA alım-satım ve tamiri. 

★ Her türlü joyslick tamiri. 

* Commodore-64 - AMIGA bilgisayar yan ürünleri. 

* Atar! oyun makinaları imalatı ve oyun kartları satışı. 

Türkiye’nin her yerine kargo veya APS ile sipariş gönderimi. 

Adres: Alemdağ Cad. Mahmutoğulları İşhanı No: 53/6 81230 Ümraniye-İST. 
(Ümraniye Çarşı, Marmara Et Gıda Marketin yan pasajı) 

Tef: (0216) 316 87 52 


GÜMRAH BİLGİSAYAR MERKEZİ 
COMMODORE 64 - AMIGA - PC 

Oyun, Muhasebe, S îility, O rafiti ve Müiik Prugrîîmbrt 
Rü m Kil Hur, Mit‘k DtakeL vv Fiim Varı Üriültr 
Marddhk. Printer 
ALIŞ - SATIŞ - TAMİRİ 
^eni ay un çekim fiyatları mı/s rmılhıku nerenin. 

Anıiga'nızı alıp PC veriyoruz. 

KURBAN BAYRAMINDA AÇlGlZ 

Tel/Fa*: ,W2 1 > *0 . Tel/Fa*: 3M t5 «i - Te) Fa.v: J52 tâ M 
Tamirhane Durağı Çınar Cad. No:İD B CEVİZLİ: KARTAL 
Bizimle çalışacak eleman aranıyor. 


BELLEK BİLGİSAYAR 

* PC - AMIGA • COMMODORE-64. 

* Oyun, muhasebe, utility programları. 

* Garantili tamir vs bakım servisi, 

* Her türlü sarf malzemeleri ve aksesuarlar. 

Bağdat Cad. No: 155/31 Maltepe • İSTANBUL 
Tel: 370 68 28 - 352 43 90 


BURSALILARA 

AMIGA 500 ve Commodore 64 tamir 
ve bakım servisi 
AMİGA ve PC oyunları 

ELEKTRO KLİNİK 

Altıparmak Cad. Tahir Sok. No: 8 BURSA 
Tel: 20 43 31 


HİKMET BİLGİ • İŞLEM MERKEZİ 


GARANTİLİ TAMİR, BAKIM ve ONARIM. 
OYUN ÇEKİMİ, COMMODORE 64 ve AMIGA İÇİN 
HER TÜRLÜ YAN ÜRÜN ve AKSESUARLAR. 
ESKİ AMİGOLARINIZ DEĞERİNE ALİM R-S ATI LİR 
YERİNE PC VEHİLİF. 

Şemsettin Günaltay Cad. No: 205 / 3 
Tüeearbaşı - Erenköy / İSTANBUL 
Tel: 386 07 01 


OMUR BİLGİSAYAR MERKEZİ 

AMIGA - PC COMMODORE-64 

Hertürlü bilgisayar sad malzemeleri, Hardvvare ve scftvvare desteği. 
Bilgisayar satış T tamir ve bakımı. Oyun çekimi. 

S pareleriniz posta ödemeli gönderilir 

Adres: Çolak İsmail sok No: 18/C Suadiye - İstanbul Telefon: 0216 372 32 87 - 362 56 90 
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Hj Kı 


T- Lemmigs 2 

2 - Ccanrıic Spece"ıeetf 

3- Süper Tei-is 

4- PüshOver 

5- tJynabiasier 

8- Lö*İ ^ikirıgs 

T- Holkiay Lsmmngs 1993 

B- Ona Step Eteyond 

9 - Humarıs ' Jurasslc _eve 
Î 0 - Morph 




ilHUlİl 


Mrrfikey İstemi İl 
2- Ifinocent ünlü Gaught 
^ Beneath A Sıeel Sky 

4- 3irm>n The Soj-gerar 

5- Dataaed 

6 BAT U 

? KGB 

8 Cu^c Oi EcıîharVıa 

£h Ween - The Propıecy 

1Q- Secreî öf Mçfkkej îiland 




fW 

rS 


«mı »"il"» 1- Arıölher VVörld 
& HashbacK 
3 - Baasi III 
4^ Roboccp İli 
5' Hare Raisrng Havoc 

ö' JurrıupİL Pıirk 

7- Indıans Jones & Fats of Atlantıs 
3 ■ Mçrçenary III 
9' Resme AD 92 

ftf- Stoord üf H<5fif£Hir 


11“"* f c^nor Fodder 

2 - E! he II 

3- Oun&JI 

4- Syndicate 

D Oay 

s- Aflnûut Geddon 
7- üniversel WHrrior 
e- Stargliöer il 
9" Transaîclacâ 
TÖ- Firales 


m ii ip 


btnrfAİ Kombal 
âlreel Fiç^ıter I 
Seccnd Samurâi 
First SamuFaı 
Batman Felurns 
Vlyih 

3od> B!ows 
ntomalioıat Karate 
Budçkan 

Torvak The Wafrior 


lUııü 


f- Nc Secsnd 

Lolus Turb<?Chaletnge lll 

3- F-17 

4- Lotus Turbo Cftatenge II 

5- therdrive 

fi- Nıgel ^anself'ı; IMörld Champ 
7- Süper Cara II 
fi- Jaguar XJ £5?0 
B Rcad Fash 
Tl?- Nriro 




mı Timim i. Tnmnrln 

2 - Gunshia 20 G 0 

3- A320Airbus 

4 ' Vtfîng Comnrander 
5- Rüach far the Skies 
£- Cümbai Air Raimi 
7- Pog Fıghl 
3 - E 3 17 Flymg Fortroe& 
£- Flçht cfthelmn.de r 
1 $, F-10 Sieatth Hgtıter 


j • [ f- Pinball Fantasıss 


mi un it 


ŞFT^BI 2 - Arkena&d ıı ■ Revenge o J DON 
i- Shutite PrcU- Cafe 

4- Bunny Brcks 

5 - Arkanoîd 

6- Bctics 

7- Pınbatl Dreams 
fit- Tılar 
9- BâlJifttijt 

19 Lordj ol War 

İ 3 


f- Mighı a Magic III 

2 - HlredOuns 

3- Fate Gat^-s ol p?ıwn 

4 - Isltar 2 

5- Abondoned Piaoe& 2 

6- DM - Ghaos Strikes Bach 

7- BNde Of Desianv 

8- Eve Ol The Behcidcr Jl 

Sh VVhale's Voyage 

İÜ- WaxwcFka 


T M t Tank ^latoon 

2- Sileni Service II 

3 - Tean Yankee II 

4- Tean Yankee 

5- Silant Sevice 
S- Sharman M4 

7- Ope r ation Spruance 

S - GuiHiutrruı 

9- Advanced Desiroyer S^mutalor 


hllilH 


Çjj fı3- Red Sîo-rm Rismg 


mırın The Sottters 

2- Fawer Monger -r-Oala Dıs< 

3- Utop?a r Oaln Disk 

4- Gonesıg 

5- KıngmEker 
& Ht^toryüns 1914 1910 
7 - Palncian 

fi- A. Art Of War tn The Skies 
S- Global Dominatlon 
lû- Hennibai 


lifli Sû ıı I- Alıen Brced II 

2 - Projact X 

3- Dlspoa&tie H^ro 

4- T2 The Arcade Game 

5- Wa!ter 

6- Cha5& Engine 

7- Turrcan ül 
3- Blaster 
9- SWtV 

10- Desan Slhke 


t- BubbaVıGfic 

2- Arabian Nıghts 

3- SİBopvralker 
. 4- Coolspoi 

i- Scwwr Kid 
fi- Pıtggsy 

7- Tıfıps &. Treasura-s 

4- Bob‘s bay 

^ WIZ k n B Uz 

10- Atsa&sjn 





nnı ! ıı iim t- GDAL! 

2 - ivtck FaMo^s Gol 

J- LelhsrMaiıhaua 

4 - Manchesse-Unhed 

5- Cıamptonsship Manager 93 
î- J.W. Compatltion Of Dans 
7 - Kek Ofî İl -r Dâta Dısk-lerî 
9- S^nsitte Soccer 92-93 
9- G.Ğ. Werld Class Crckel 

İp- Irnermaılonal Rugby 
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I EKSİKLERİNİZİ TAMAMLAYIN ! 




Bulamadı çınız, kaçırdığınız eski sayıları tamamlayabilmeniz için işte size mükemmel bir fırsat! 
üstelik cilt kapağı da edinere< bu harika arşivi en iyi şekilde koruyabilirsiniz. 

İstediğiniz her esKİ sayı için 30,000.- TL ve bir Amiga Dergisi birinci cilt kapağı için de 120.C00.- TL 
göndermelisiniz. Herhangi bir PTT’den yapabileceğiniz bu işlem için posta çeki bilgileri; 

Alıcı: Celal Hallaç 
No; mma 

Daha sonra çekinizin dekontunun bir fotokopisini, istediğiniz eski sayılan ve cilt kapağı isteyip 
istemediğinizi, ad ve adresinizi de belirterek; 

Amiga Dergisi 
PK 41 -81311 
Bahariye İstanbul 

adresine derhal postalayın. Yoksa elimizde oldukça az sayıda bulunan bu değerli dergileri kaçırabilirsiniz! 
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tel: 0212 511 89 85, fax: 0212 513 42 73 












